el A es E Dr $ D ¡TUDO TU MUNDO NINTENDO 
2. MIA BOY : DOLPHIN EN NA SOL 


¡REVISTA 


SO lemon 


mp 
monster 1 
Madness 


SNE 105 150 Monsir Los! 
ARTIE de los cartuchos 


| ¿¡Puwueho: | | 
<< a ATIS! du ja ul 
e Us SB ar, de 
FAN Y: O Ñ > 
pea ONZA 
| 00002 NA ' | 


| | UN E SS 
os 
da ZELDA CAJDEN 


Challenge 


] ca 
acer este anuncio, porque nun 


sabido h : 
No hemos a este juego. 


ada parecido 


www.nintendo.es 


7 1 
a oe 

P 

Orque Jet Force Gemi 
los mejores gráficos 
Pregr l 

Irabadas. Porque Pued 
10 ana que tiene 


Juego (Cooperativo 
llama Jet Force Gemi 


ni. 


Jet Force Gemini”. " and O 199% Rare. Rareware logo is a trademark of Rare 


" NINTENDOS! 


la 177 a | 
1 1 1 
dE A = AA NN = ] 
= ' R 
e y ye 


JETFINE 


Games World No.2 
1999 


Staff 
Edite: MC Ediciones, S.A. 


31 Diciembre 


Redacción: 
Es Decir, S.L. 
Ronda Universidad, 7, 2? 3* 
08007 Barcelona 
Tel. 93 342 42 20 


Director edición española: 
Sergio Arteaga 
Director Técnico: Federico Pérez 


Jefe de Redacción: Francisco Carmona 


Maquetoción electrónica: 
Pretext 


Colaboradores: 
Mari Carmen Sánchez, Raquel García, Miquel López, 
: Pepi Martí, Joan Josep Mussarra. 


Dirección Editorial: 
Editora: Susana Cadena 
Gerente: Jordi Fuertes 


Publicidad: 
Directora de ventas: Carmen Ruiz 
carmen. ruizOmcediciones.es 
P- San Gervasio, 16-20 
080022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 


Publicidad de Consumo: 
Doménec Romera 
PS San Gervasio, 16-20 
080022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 


Jefa de Publicidad: 
Montse Gasero 
Publicit 
Pilar Conde 
C/Orense 11, 28020 Madrid 
Tel: 91 417.04 83 Fax: 91 417 05 33 


Suscripciones: 
Manuel Nuñez 


Tel: 93 254 12 58 


Filmación y Fotemecánica: 
MC Ediciones, S.A. P2 San Gervasio, 16-20 
080022 Barcelona 


Impresión: 


ROTOGRAPHIK Tel: 93.574 37 44 


Depósito Legal: B-33714-99 
Impreso en España - Printed in Spain 


Distribución: 
Coedis, S.L. 
Avenida de Barcelona, 225 
Molins de Rey, Barcelona 
Coedis Madrid: 
Laforja, 19-21 esq. Hierro Poligona Ind. Loeches 
Torrejón de Ardoz. Madrid 


DISTRIBUCION ARGENTINA: CEDE, S.A. 
Sud Américar”1532.1290 Buenos Aires. 
Tel: 30] 24 64 Fax: 302 85 06 
Distribución:capitol: AYERBE Interior D.G.P. 


DISTRIBUCION MEXICO 
Importador exclusivo CADE, S.A. de C.V. 
Lago ladoga, n*220 Colonia Anahuac-Delegación 
Miguel Hidalgo. 03400 México D.F. 
Tel: 545 65 14 
Estados: AUTREY 
D.F.: Unión de voceadores 


Edita: MC Ediciones, S.A. 
Administración 
PO San Gervasio, 16-20 
Tel: 93 254 12 50 Fax: 93 254 12 63 
080022 Barcelona 
El Copyright de los artículos que aparecen en este número, 
Iraducido o reproducidos pertenece o ha sido licenciado por 
Futur Publishing Limited, UK-98. Todos los derechos reservados 
Para más información sobre ésta u otras revistas de Futur 
Publishing Magazines en World Wide Web, contactar con 
http//www.futurenet.co.uk/home.html 


A ¿Qué preferirías? ¿Ser el mejor futbolista dl 
mundo o un agente secreto.como James Bónd? li 
¿Vivir mil años o asistir al Día del Juicio Final y 
poder contarlo (auna hemos a quién, 
¿Ser inmensamente era. ener los mejores 
amigos del mundo? ¿Volar como Peter Pan o 
A poder leer las mentes de Otras personas? ¿Ver 
perfectamente en la oscuridad más absoluta o ser 
la persona más divertida ds n so ¿Posse A UesaDo más aus 
tico jamás creado -capaz de he a otra cosz 


el mundo- o ser tú el creador de tal maravilla, pero no poder distrutarla Comt 
usuario? 


¡Qué lástima que la vida nó nos plantee dilemas tan sugefentes! Con todo, estas 
Navidades deberás pronunciarte ante cuestiones casi, casi igual de trascenden- 
tales. Sin ir más lejos: ¿Qué me compro: Jet Force Gemini o Turok: Rage Wars? 
¿Rayman 2 0 Donkey Kong 64? ¿Resident Evil 64 o Hybrid Heaven? Etcétera, 
etcétera. Tranqui, tronquí, que para eso estamos nosotros. Déjate aconsejar por 
Games World y ya sólo tendrás que tomar una decisión: “¿Qué review leo 
primero?” ¡Puff, cuánto sufrimiento! 
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PREVIAS Pág. 2 pa dE o 


Super Smash Bros 
Donkey Kong 
South Park Rally Rayman 2 

Gauntlet Legends Magical Tetris Challenge 
Rocket Monster Truck Madness 
Gex 3 Y- ls Golf 

Rainbow Six. >” Duke Nukem 64 


¡Y muchos más! Caesar's Palace 
¡Y muchos más! 


ULIRA REBORTAJR 


Pokémon Rojo y dh puna noticias sobre 


Jet Force Gemini "Zelda Gaiden, la secuela 


más esperada. 
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Quake 1! 
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¡Alarma, 

un huracán! ¡Llega el juego 
gy más importante de los 

a a Últimos tiempos! 

ao | Tu vida nunca será 


20001 v 


¿2 I0N: 


130ar 


a 
pa A E: 222 230 j 
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Al ¿íColega 
NE RAYO BURBUJA? 

. PARRA 


hay prisa. 


He 


LI a cm 


es BRIIMO 
Gui oro 


luchar ? 


témon está lleno de entrenadores ansiosos de batirte. 


, muéstrales quién es el mejor! 
| f 1 pesca , e da 
| 4 | , : ] : | 
| a zarpado? V 
| A Visita también el almacén E mm 
| 08 Mems na 3 
Ñ nta, en ta NISIONa ee Final Fantasy VII o de Metal Gea: Í. Gracias a ese infalible toque 
0 


| los videojuegos se Solid para la PlayStation, y di Nintendo que sabrás reconocer y a 
había visto una merchandisino apabulla le k ese no sé qué inefable qué se tiene 
| siuación de importancia simila tostadoras hasta ¡avio! h f 0 no, este juego es uno de los más 
/ como los buenos perfumes, llega decorados con imán ) 7 adictivos que hemos probado 
m r en un frasco pequeño, un cartucho Pikachu y st tropa! > Y nunca jamás en la Game Boy. Y 
/ | A | Game Boy, pero su influencia es a hablamos de una consola por la 
J y lal que hace palidecer a te Y, ) que han pasado Zelda DX, Tetris y 
Á j Amenaza Fantasma y deja en OS $ monos están a Super Mario Land. 
F | | pañales a Godzilla. Estamos de convertirse en el centro Aunque Pokémon Rojo y Azul son 
hablando de a le — de tus pensamientos y tus amista- en blanco y negro, no importa 
le copias ve des. Pokémon Rojo y Azul ya están unit. DY 
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¡SOMOS UN ÍTEM! 


Aparte de los pokémon, hay 
montones de otras cosas que O , a q 
deberás encontrar. Por ejemplo: , ee A S 1000 | on 


do i 


Pa ' . Í y laca llo CONT, CAPI 
| d2La mayoría de Pokémon ñ Í | a 
¡luminan, vagan por los bosques... MER : : | AI cms 
¡A luchar contra un Pokémon > : 
salvaje! 
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MON nuevo! raqués 
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MASTER BALL. 
SUPER BALL” 
>BUSCAOBIÉTOS 

MONEDERO 
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Pokémon SOl 


de gunos EA » ala3s e debe derrota | attilo) Pokemi 


Y 
eden ser Y 
pul MEDIDA QU 


We ás concretamente e CONse Al a! er muta 5 capturas en Ser 
9 ir tos Cent Incuenta mo 408 Vez más DOOerosos SUSscila 
r 08 irvos que habitan la gran (sia € nos sentimientos que deber 
parecidos a los de vel 


11 OS POKéMmon son las 


¡Las Máquinas 


explorar nue 
as £ PUEBLO PALETA de 
Tu capacidad como entrena- 


dor de Pokémon se somete a 

examen cuando luchas contra - e e 

los Líderes Gim. Vence a uno > 

para conseguir un distintivo 

que permite que tu pokémon n LY 200009 ] 1 

1 escuche. Sino lo tienes, : A inormer l 

los Pokémon del nivel más HL culero luchart 

alto pueden pasar de ti. ¡Qué 
ruina te Eva al agua Caña , : - 
he NAO! o A ., A . . . . 
de Esta MON" POKÉMON 4 Dirígete al gimnasio a luchar de db Lorelei es una Líder Gim 


de un? 


a 10m05 verdad. que tendrás que derrotar. 
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¡LUCHA! LUCHA! ¡LUCHA! 


ÁNIMO! ¡TÚ Vale, hay, algunos más monos que, | MN Es 
PUEDES CON ES : ¡Ha llegado la AN 


TODO! los Pokémon valen la pena. Míralos, [<= pora de Un MN ambiente? 


míralos... o poco de acción! 
Tendrás que 


decidir qué 
ataque puede 


- . _—_ causar más 
CHARLIANDER S daños. 


*S) > 


/ | Te permite hablar con 
Escoge el | J cualquiera que te cruces 
mejor | y contirma tus seleccio 
Pokémon nes en los menus. 


Si : : 13, AS ES = 
¡vOY A DEJARLO a para tu 
MAS PELADO QUE A ¡ ' ST A oponente. - ; , 
RONALDO! ) po : A nen nando y te ) 


o 


Ordena tus ítems. No 


aia ae MER Estajesila puede ser más sencillo: 


MO o una MT d opción para 
A e 
para que tu 
Pokémon 
tenga nuevas 
habilidades o esconderá 
lanza una RS para luchar de tu Poke 
bola. EESEES otro día. de las cosas 


¡GUIA NATURAL POKeMON! > 
J E - 

o mejor de Pokémon son tos Pokémon. En la pagina 30 verás a los ciento 
| incuenta que hay a tu disposición, pero para que vavas abriendo 


DO! aqui te enseñamos los que más oracia nos hacen Te 


momento S1án para comérselos! 


¿QUE 


MS 7% 
PASSSSA? - 7 : ) ? pp 


A40DDISH Hace que no 4 PIKACHU En nuestro 


Derro verde c0Mmámos Verduras cO0razOn 100as MOJAs 


Utra de las Cosas que N 
Mucno Ss 14 IMDIICACI 
SBrES Y la Je nas que € » E ; 
£0CO Dará SaDe! diese nej0 ASNORLAX Le encanta A CHANSEY Nada le 
1009 06 Sacaries partido €n las echarse la siesta quita el sueño 

lodos ellos (ve la pagina 30 natallas 

para verlos) son fantásticos y Bro acabarás muy involucrado. — poco probable que nuestro 
podrás para! hasta que los ¿ES GRANDE? ño tienes que sacarlos a cartucho se mueva de nuestra 
encuentres Y además, no subestimes asta Game Boy hasta el verano que 

lay algunos adorables (Squiere cantidad de inteligencia que ámon es ey 2. Mene... Pokémon ofrece un 
Pikachu Y Meowth son nuestros necesitarás para hacer un papel (000 el rato. Hab ar con todo el mundo único para explorar y 
favoritos), otros más graciosos, digna en Pokémon. Sobre el mundo, encontrar todos los perderse en él. Todos los fans de 
como Mr, Mime y Oddish. Pero lo secretos y conseguir todos los Nintendo comerán, respirarán, 
mejor es que hay tantos y tantos ] Ikémon puede llevarte meses. jugarán, vivirán en suma, > 
gustos diferentes qu uno mascot: al lemos de confesarte que es muy Pokémon. 


E S Una monada. Lleno de seres adorables y fantás- JUGABILIDAD Pokémon empieza con sencillez, pero hay FINAL SCORE 
ticos. Ciento cincuenta. mucha estrategia y profundidad en él. Genial, 
' , Ñ 


L L L L L pl 


Sencillamente tan efectivo como puede esperarse. DIFICULTA Tendrás que entrenar a tus Pokémon y explorarlo 
Además, cada Pokémon tiene su propio grito de guerra. todo a medida que avanza el juego. 
r ar p : ; +r - - r , r r : 
L L ' 


| l 


l 


¡Alucinante! ¡Un gran mundo en un Si quieres conseguir todos los Pokémon y ver todos 
-, | R NDIMIEN 1) cartuchito como el de la Game Boy! DURABILIDAD los secretos (que querrás), jugarás durante meses. 
DO O | ! brol Jd BOAL IO sas | 
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higeru Miyamoto, el genio 
que hay tras Mario, Zelda 
y la mayoría de ideas 
geniales Nintendo ha hablado de 
la Dolphin, la nueva superconsola 
| de Nintendo, en una entrevista 
concedida a la revista japonesa 
Dengeki Nintendo 64. 
Cuando + 
se le preguntó 
acerca de 
cuántos 
juegos se iban 
a presentar 
junto a la 
nueva 
consola, 


LOS 
HECHOS: 


DE SIA 


Las novedades md a 
MIYAMOTO DICE QUE AÚN LE QUEDA UN POQUITO... 


contestó: “Creo que con tres basta”. 
Lo dijo basándose en el lanzamiento 
de la N64 que se hizo con la ayuda 
de tan sólo tres juegos. Y no fue 
nada mal... “A día de hoy, no hay 
ningún título en concreto en fase de 
desarrollo. Todo está en fase de 
planificación y preparación”, dijo. 
“si los 
preparativos 
concluyen, en 
un año se 
puede tener 
preparado un 
juego”. Ya 
estamos 
ahorrando 
para las 
próximas 
aventuras de 
Mario (y 
Luigi), que 
constituirán 
uno de los 
primeros 
lanzamientos 
de la nueva 
consola. 
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e anunció originalmente 

hace ya tres años en 

algunos países, y los fans 
de todo el mundo no dejan de 
preguntarse dónde está la unidad 


¿QUÉ PASA CON EL_64DD? 


Pikachu! 
Así es 
Talent 
Studio. 


de disco (Disk Drive) de su 
consola favorita. Las cosas 
quedaron un poco más claras en 
la feria Spaceworld: 

» El 64DD se presenta el 1 de 
diciembre en Japón. 

+» Los jugadores japoneses 
necesitarán el 64DD, el cartucho 
módem de la N64 y un Expansion 
Pak para que todo funcione. 

+ Los japoneses que lo tengan 
podrán entrar en Internet para 
jugar on-line, hacer compras y 
mirar el correo electrónico. 

* También podrán descargar 
nuevos niveles y personajes y 
tomar parte de grandes torneos on- 
line. ¡Guau! 

» No hay nada concreto sobre su 
presentación en España. Habrá que 
esperar a los resultados 


japoneses... 
+ Junto al 64DD se lanzarán ocho 
juegos, en Japón. / > 


Si el gris y el negro Y Y 
y de tu N64 no pega con 
la alfombra persa de tu 
castillo o con tu exuberante 
personalidad, ya puedes remediar 
el desaguisado, porque hacia el 15 


de noviembre sale a la venta la 
Nintendo 64 Color Edition, una 
línea de consolas de colores al 
mismo precio que la máquina 
clásica. Puedes escoger entre seis 
tonos raros, raros, raros, a cuál 
más maravilloso. 


Esto es lo que hay planeado para 
el disco Nintendo. De momento 
no podremos disfrutar de ellos, 
aunque no hay que descartar un 
invento de algún software que nos 
permita probarlos en nuestra 
querida cartuchera (¡ojala!) 


5 O. 


Crea nuevas pistas y vehiculos 
para correr en el juego de 
carreras hiper rápido y futurista 
de Nintendo, 


Carga pantallas de la tele y el 
video con la ayuda del Capture 


James 
Y 2D 


e 


-—SETEH ' RÁ y 
LA BOCA AGUA; 


HOY ME 
SIENTO BIEN 
PORQUE... 


El equipo de Rare está 
trabajando duramente en 
(: Banjo-Tooie, la secuela de 
y Banjo-Kazooie, para que 
MEN. supere incluso a la genial 
> primera parte. 
Nintendo ha anunciado que 
B. podremos ver material de la 
a Dolphin en la próxima feria 
+: Spaceworld 2000. 
J Tras anunciar la aparición de 
! un Namco Museum 64, 
ES 1 a s Namco está preparando ji 
ya otro 
30 YN 0, "título para N64 en el cual el 


* protagonista será la famosa 


ED: a ; ll P N y esposa de Pac Man. Su título será 
ES Á Ms. Pac-Man Maze Mandes. Lo 
m + a K- que no ha sido revelado es la 
¿pa temática. 
Via] “dl 


Mo convierte a Pikachu 14 Dra Se 
en tu mascota virtual. e Le > aL 


Un Mario gigante en la ciudad! Es 


mascota de verdad: darle de comer, * y 
uando todo está preparado asearlo, dormirlo, jugar.... bios Ñ ar : 1 ley A 
para que la fiebre Pokémon Pero lo más novedoso es que ñ ur 


empiece a hacer estragos, te sacará a pasear. Sí, has leído; Ñ La guerra fría entre N64 y AS 
Nintendo ultima el lanzamiento de — bien. Pokémon Pikachu lleva ñ Namco se calma, lo que Z 


un artilugio con el sello Pikachu. incorporado un podómetro que + MES 
¿3Talent Studio. ¡Da Se trata, nada más y nada menos, cuenta tus pasos y los convierte en » juegos de los creadores de 
color a lu cabeza! de una especie de tamagotchi vatios. Cuantos más vatios le MY, Tekken para PlayStation. 
centrado en el electrizante procures a Pikachu, más contento ,4% Se ha incorporado al Transfer 


y Paint Studio es Pokémon que saldrá a la ventaa se pondrá y más amigo tuyo será A Pak, un periférico que te 
como un programa de i i ¡ j ¡> itirá ¡ 
mediados de diciembre. (hay cinco grados de amistad). Si y permitirá intercambiar 
as z Pokémon Pikachu (que así se por el contrario, le ignoras, más MNAE 
B > denominará) te permite convertira se enfadará contigo. tu Nintendo'64, la capacidad de 


Pikachu en tu mascota virtual. Si te apasiona Pikachu, » introducir imágenes capturadas 


: % , Tendrás que cuidarlo (a través de ahora tienes la oportunidad de MAMA NN 
Carts (cano a y cd Enea pst he una serie de menús a tu estar con él a todas (3 algunos juegos de N64. 
de O MOS desiculi A pe disposición) como si fuese tu horas. E. 


NINTENDO BUSCA 
PRESIDENTE 


El DD te permite crear tus propias La gran esperanza 64DD desde 
j estrellas virtuales cargando caras y siempre, esta versión de Sim 
| seleccionando partes del cuerpo y Cityes la primera que está en 
| luego mezclándolo todo y haciendo 3D al completo. Puedes 


el loco. Como Frankenstein. pasearte por una calle pregun- Miyamoto opta por Arawaka 
tando a los peatones qué les Y Pauelpuest 
| parece su ciudad o hacer un > Ante el previsible retiro del presidente de 
| Un juego de estrategia al estilo 200m de alejamiento y tener una Nintendo Hiroshi Yamaushi : 
A ( : , para el 2001, ya 
) Cá( que tiene una pinta excelente. — supervista de pájaro de tu se especulan algunos nombres de sucesores. 
Í Te deja acercar el punto de vista ciudad. Shigeru Miyamoto, el legendario diseñador de 
hasta la batalla e incluso a las E ¡ videojuegos, reveló en una entrevista que uno 
cabinas de los aviones y tanques. dea ) Le de los principales candidatos que cuenta con 
| bh 4 » todo su apoyo es Minoru Arawaka, el actual 
y al A presidente de Nintendo América. De todas 
jun liza | as 
¡b ; ; 
rd * . aseguran el puesto al candidato. 


| : ni cames wonLo (JS 


ULTIMAS NOTICIAS SOBRE LA SECU 


a 


BIENAVENTIRADOS LOS 
JAPONESES, PORQUE ELLOS 
VERAN| EN MARZO DEL 2000 
LA FRODIGCIOSA CONTINJACION 

DE OCARINA OF TIME. Y 
BIENAVENTIRADO TU TAMBIEN, 
POR ESTE REPORTAJE ESPECIAL. 


pi rte ce 


di den 
J 


yr 


EA 


AR 


a 
. 


DE ZELDA. ¡EXTRA! ¡EXTRA! 


AA A 
de p._* 


El equipo de Miyamoto prefería no repetir la idea de la 
recolección de ítems como parte principal ya vista en 
Ocarina of Time y, por eso, ha decidido que las Máscaras 
A desempeñen un papel importantísimo en Gaiden. En lugar 
de recoger ítems tales como las Botas Flotadoras para 
caminar sobre el agua, o la Túnica Zora para respirar bajo 
las olas, en esta gcasión Link se pondrá Máscaras para 


Al ponerte la Máscara Goron consigues nuevas habilidades 
que te permiten acceder a zonas diferentes. Esta Máscara 
te permite utilizar el poder especial de Goron, que consiste 
en enrollarte en una bola y avanzar por el escenario a una 
velocidad endiablada. Hay, incluso, una secuencia de 
carreras en la que debes enfrentarte a otros Gorons. 


igual que Don 164 
acen condo AS E 


» Apansion Pack a 


nt 
gar de utilizar la 
ara mejorar los 
5 de Juro, 


conseguir poderes especiales de esta guisa. 

Y no pienses que habrá un puñadito, como 

en Ocarina of Time, ni mucho menos. Nintendo 
cree que en la versión definitiva podrás contar con 
unas 30, tres de las cuales permitirán incluso que 
Link se transforme en diferentes tipos de criatura. 
Veamos el monstruario... 


“mejorar a Ocarina, con n má: 
“mazmorras y mezclando 
los tesoros de forma 


DEBERÍA E 


DEJAR DE 


ZAMPAR TANTAS 
namas ones 


¡BUURRPS! 


eEs. el creador de Link, Mario, 
Yoshi, Bower. 


| eSe unió a Nintendo en 1977. 


eFue:el primer creador de 


$ Nintendo (aunque no había estudia 


do para ello): 


E Y eSu primer trabajo consistió en redi- - 
3 señar un shoot 'em up llamado Radarscope. Al 
3 ! finalise convirtió en Donkey. Kong. 
$ *Niyamoto y su equipo tardaron tres años y 
A medio en acabar/Ocarina of Time (en/acabarsu MN 
diseño, no en pasar elicastillo de Ganondorf). 


eCalcula que Ocarina of Time sólo utilizó un 
90% de la potencia de la N64 
Es más alto que/Carmen, nuestra redactora. 


In oa 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS EXPLOSIY) 


CONFLICTO % 
GLOBAL 


MIYAMOTO? POR 
FAVOR, ¡VENGA! 


¿QUÉ MIRAS; 
MARIO? ¿TE 
APETECE Un 
Poco DE Fox? 


LOS PERSONAJES DE NINTENDO LO TIENEN TODO LISTO PARA 
LA GRAN LUCHA. ¡SE PREPARA UNA BUENA! 


PRECIO: NO DISPONIBLE 


ario está 

pidiendo a gritos 

una bofetada y 
Link va a ser electrocutado 


DIE MO y 


irse con cuidado. Tras la tensa 

espera, Super Smash Bros, el 

mamporros-para-todos 

políticamente incorrecto de 

Nintendo es una realidad. 
ue 


¡ARREALE A YOSHI! 


Como sin duda alguna sabrás, originales de cada uno de los a 
Super Smash Bros consiste en protagonistas. Fox McCloud, por COMO FUNCIONA 


— 


oe000.09 


sacudir a tus personajes favoritos ejemplo, te espera en su propia 

de Nintendo. La lucha tiene lugar nave espacial, mientras que el 

en distintos niveles diseñados grandullón de Donkey Kong lo hace 
según los emplazamientos en la selva. 


£ 
em 
e 


YN 


, 55553005 3 
escsssV..o a 
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Si crees que Super Smash Bros 
será un leñazo estás totalmente 
equivocado. La clave del juego es 
la sencillez de los movimientos, 
que activas apretando A, B, Z y 
desplazando ligeramente tu stick de 
control. También hay un montona- 
zo de armas que puedes utilizar y 
mezclar a voluntad. ¿Podrás acabar 
con Samus gracias al sable de luz? 
¿Conservará su arrogancia Kirby 
tras unas cuantas bombas? 
Tendrás que descubrirlo tú mismo. 


¿POR QUE ES GENIAL? 


Por supuesto, lo más emocionante 


del juego es el modo cuatro juga- 
dores, que te ofrece la oportunidad 
de cometer todas las tropelías que 
te apetezca con tus amigos. Ver 
sus caras descompuestas por el 
odio justo cuando los destrozas 
compensa cualquier disgusto que 
tengas ese día. Hacer al gamberro 
deja de ser una excusa, el resenti- 
miento se convierte en moneda de 
cambio y llega el momento de 
acabar con viejos récords de pun- 
tuación. Puede que falte un buen 
beat-em-up en la N64, pero si 
crees que los puñetazos y las risas 
son compatibles, Super Smash 
Bros es tu juego. ¿E 


2 


De vez en cuando, dejas de mamporre- 
ar y te encuentras con un nivel extra de 
los plataformas habituales. 


¿E A 
DO 19) Ze 
El pillo de Starfox es el protagonista aquí. ¡Caña a 
McCioud! 


” 
FI eL 
(1) 


LL 


LEX 


PIS o 


a o 9 . 
Uso ps S 
MW El nivel extra de Kirby está llenito de árboles y dianas 
para que afines tu puntería. 


Y <si 
avanzas en 
el modo un 
jugador te 
enfrentarás 
a las versio- 
nes metáli- 
cas de los 
personajes. 
¡A pelear! 


Disney presenta una nueva adaptación de un gran 
clásico. Y ahora, los encargados de dar el pequeño 
gran salto, son la pareja más romántica de todas: 


La Bella y la Bestía supone la 
apuesta de Disney por los juegos 
de mesa. Las aventuras estarán 
repartidas en ocho minijuegos 
protagonizados por cada uno de 
los protagonistas de las películas. 


nn 


2) 1 Í 
s 


A *Viama, Fluly se ha convertido en 
un baúl.” 


Los tobos hambrientos no entien- 
den de belleza. 


De esta manera, junto a Bella y 

Bestia, encontrarás, entre otros, al 

seductor Gastón y a la inocente 

tacita de 1é 

Este juego pondrá en práctica 

tus reflejos y tu sabiduría. Habrá 
un poco de todo: desde 
el más puro estilo pla- 
tatormas hasta un 
trivial con preguntas 0 
un puzzle. El juego 
contará con tres 
niveles de dificultad y 
fa opción de grabar tus 
récords, provocando 
que cada vez que 
juegues 
pruebes a > 


superarte 


WA ¡WMarchando una de té caliente! 
TENSA ESPERA 
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PIEZA A PIAZA HASTA LA META FINAL 


DE: INFOGRAMES | PRECIO: 6.990 PTAS. JUGADORES: 1-2 


olócate el casco, ajústate los 

guantes y prepárate psi- 

cológicamente para una 
carrera de karts de lo más diverti- 
da. Pero...un momento. ¡Si no 
tienes coche! 

No te preocupes, lo único que 
ha pasado es que antes de ponerte 
a correr porlos 12 circuitos de 
Lego Racers, que te pasearán por 4 
de los mundos de esta famosa 
marca de juegos de construcción, 
debes pasar por el taller de 
creación de vehículos. En éste 
podrás escoger la forma, el color y 
el diseño de tu coche con total 
libertad. 


4% Escoge el corredor que pilotará tu 
coche y hazle su propio carnet de 
conducir. 


Una vez en la pista des- 
cubrirás que Lego Racers recuerda 
mucho a Mario Kart aunque tiene 
su propio estilo. Verás, también, 
un uso muy acertado de la cámara 
y los gráficos y disfrutarás con el 
ingenio que sus creadores han 
puesto en los reforzadores que 
encontrarás en el camino. 

Las opciones son muy 
diversas e interesantes: tienes 
NS 
mejorar tu vehículo. y hasta correr 
los circuitos en modo 
inverso. 


Una nueva opción 
para los que siguen 
enganchados a 
Mario Kart con la 
novedosa opción de 
creación de coches 
Lego para tu 
pantalla. 
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Los Konos son unos tipos muy listos. Cuando crees que gres 


incapaz de llegar hasta esa moneda y golpear a tu enemigo, uno de 


ellos te sorprende 


<) Barrilete y 
monito interac- 
tuando. 


A ¿To molesta Mr Beaver? Diddy le sacará del juego 


CoN PERFECT DARK POSPUESTO, LOS MONOS DE RARE VAN 
A CONVERTIRSE EN LAS ESTRELLAS DE LAS NAVIDADES, 


MELLA PRECIO: NO DISPONIBLE — | JUGADORES: 1-4 
24 DISPONIBLE: >> DICIEMBRE 


inco monos, ciento nueve aquí tenéis nuevas imágenes. 
movimientos y niveles llenos 


de plátanos mágicos y krem- z 
lings. Esto es Donkey Kong 64. Hace ' 
siglos que se oye hablar de este no será sólo unos cuantos gráficos 
festival monero de Rare, pero nunca preciosos y unos personajes enterne- 
es mal año por mucho trigo, así que  cedores. Para avanzar en el juego, 


N04 MAS MUNH | DOE 
Este será el modo en que se venderá DX64 en Estados Unidos este invierno. En 
España también está previsto el lanzamiento de N64 en ocho colores diferentes 
aunque su lanzamiento no va higado (en un principio) al de juego de Rare 


0 1999 Nintendo, Game by Rare. 
Donkey Kong is a registered preiK of Nintendo of America Inc. 
Rareware logo is a trademark ol Rar 


A4Una auténtica tentación. Juego, 
consola y Expansion Pak en una sola 
caja. 


Un primer plano del cartucho de 
DK64. ¿Puedes sentir la monada que 
hay dentro? Jua, fua. 


Como todos los juegos de Rare, DK64 


tendrás que conseguir plátanos, 
munición, monedas e instrumentos 
musicales; aparte de utilizar las distin- 
tas habilidades y armas que se te pro- 
porcionan con los cinco Kongs (y 
algunas otras criaturas). Las distintas 
armas (cocos, cacahuetes, piñas, 
plumas y uvas) son exclusivas de cada 
personaje, lo que añade un poquito 
más de complicación a tus aventuras, 
Una puerta cerrada por un código de 
cacahuetes sólo podrá, por ejemplo, 
ser abierta por Diddy Kong con su 
pistola de cacahuetes. Elemental. 

En el modo multijugador podréis veros 


Y DOF 
las caras cuatro amigos. Tienes que 
escoger uno de los cinco Kongs y 
luego ir por distintos laberintos antes 
de empezar la lucha propiamente 
dicha. Es una novedad muy 
bienvenida en lo que de otro 


” 


AG 
familia d 


modo no sería más que un juego de 
plataformas corriente. 
¿Otro juego Rare lleno de cosas diver- 


NH | ¡ 
tidas y raras? Pues sí. Y nos 
encanta. , 


Un saludo 
del bueno 
de Chunky. 


al Chunky es el torzudo de la 


Dontay ong y pst on ao. ] 


y | 


¡MÉTETE CON 
Mi FAMILIA Y 
TE LAS VERÁS 
CONMIGO! 


WRESTLEMANIA 


120 


PRECIO: NO DISPONIBLE 


DISPONIBLE: 


os fans de Stone Cold Steve 
ustin, el Enterraddr, Kane y 
el resto de la gente WWF 
estarán contentos al enterarse 
que WWF Wrestlemania 2000 ha 
llegado a la N64 y a la GBC. 
Tras pasarnos años con juegos 
WCW, THQ han decidido 
pasarse a la primera división de 
este deporte, la WWF Y pracias a 
sus gráficos fotorrealistas, esperan 
medirse con garantías a WWF 
Attitude. Cada luchador tiene su 
conjunto exclusivo de mbvimientos 
y hay montones: de subidas a 
cuerdas y ataques aéreos. 


¡TODOS LOS MODOS! 


Puedes tomar parte en eventos 
como el Royal Rumble y/el Rey del 
Ring en las pistas Raw y 
Wrestlemania. Y si crees|que las 
estrellas que se te ofrecen no están 
suficientemente curtidas puedes 
crear tu propia bestia psipopático- 
lycrada y acabar con los luchadores 
que te caigan peor. ¡Que empiece la 


lucha! (¿Otra vez?) AS 


STEVE AUSTIN 


JUGADORES: 4 
Y) DICIEMBRE 


[] A 
_ ¿Que no te gusta el tono de la piel de tus luchadores? ¡Pues cámbialo! 
Seguro que mejoras un poco las cosas. 


ORIGINAL 1 


Attre 
Body Size 


da ¡Te lo había dicho! Nadie se ríe de 
mí. ¡Ni mi perro! 
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La DESCANSO 2 


E 


a | e Neo ESE%] 


DE: ACCLAIM | PRECIO: 9.990 plas. JUGADORES: 1-4 aaah. 
DISPONIBLE: > NAVIDAD 


a has lanzado bolas de 
nieve, has perseguido 
vacas... ¿Qué queda por 
hacer con los dibus más desmadra- 
dos de la actualidad? ¡Carreras, por 
supuesto! 
South Park Rally es un juego de 


S PERSONAJES! 


De momento, el reparto oficial de SP Rally.es de dieciséis personajes y subiendo. 
Pero esperamos algunos ocultos o sólo disponibles en el modo multi-jugador. 


El descapota- 
ble rosa de 
Wendy puede 
ponerte 
enfermo o 
encantarte... 


«4 A Stan le 
encanta conducir 
su Lamborghini 
rojo por South 
Park. 


¡A>Cartman sólo tiene dos 
vehículos: este jeep 0 UN 
triciclo de la policía. 


<Y Hasta los 
viejitos par- 
ticipan. El 
abuelo de 


El cochazo de Chef 
ocupa toda la pista. ¡Qué 


vacilón! 


16 AMES y WORLD Diciembre 1999 


e" 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! ¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS LO, 


SN eN 


304 L PARK 


OLVIDA El PAVO 


Y DEM 


karts en el que Kyle, Chef, Stan, 
Cartman, Kenny y el resto de la banda 
luchan por ser el más rápido de 
Parkster, su pueblo. 


¡TODOS LOS MODOS! 


Cada personaje tiene un vehículo 
acorde con ellos: Chef conduce un 
coche grande de madera y Ned se va 
buscando problemas en una especie 
de jeep militar. 

Los escenarios del juego se 
basan en distintas festividades de ese 
pueblo como el día de la Vaca O 
Navidades. Los modos disponibles 
son Desafío, Uno contra otro, 
Multijugador o Juego en equipo (hay 
que cooperar de vez en cuando). 


¡NUEVAS ARMAS! 


No creas que es un juego sólo de 
carreras, también tienes que interac- 
tuar con otros personajes si quieres 
acabar el primero; pero no te preocu- 
pes, como puedes suponer no es 
nada demasiado serio. Tus armas 
serán, por ejemplo, Bolas Saladas de 
Chocolate o Sapos Mirones 


<) Marvin el glotón 


MARAVILLAS... 


conduce un saco de 
comida. 


(> Un demonio 
musculitos. 


/La muente te 
persigue... Corre, 
corre que te pillo. 


1 
¿2 Espero que tengas las 
adenas anti-nieve... 


Las pistas se sitúan 


en escenarios ya conoci- ¡NO ME 
dos de la serie: el centro FILLAS! ¡No 
de South Park, los bosques E PILLAS 


de South Park, etc. El 
juego incluye también 
fragmentos de diálogos 
de la serie con montones 
de palabrotas en inglés. Y 
lo mejor de todo, hasta 
cuatro jugadores pueden 
ponerse verdes unos a 
otros... Este va a ser el juego 
que nos anime las largas ¿2 
tardes de invierno. 2 


¡CUIDADO? 


En SP Rally no hay señales ni semáforos, sólo acelerar. 
¡y aterrizar! 


SS 


A Este salto es casi tan grande como] 
el Royal Raceway en Mario Karl. 


El turho-peo es de lo más 
práctico en las subidas como ésta. 


Aunque ha 
montones de 
juegos de 
carreras, ninguno 


es tan descarado 
como South Park 
Rally. Es muy 
especial. 


Kyle se salta el paso cebra...¿Para qué 
perder el tiempo? 


Calle José Abascal, 16 ALONSO CANO 
Tel. 91.593.13.46 


Madrid PUEnLO ur , 
Calle Alcala, 395 — 
Tel. 91.377.22.38 


Madrid vor a vo 


Centro Comercial Alcalá Norte y 
(Cruz de los caidos) 


Valladolid 
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz) 
Tel. 983.21.89.31 


Valencia 

Centro Comercial Gran Turia 
Xirivella 

Tel. 96.313.40.67 


Valencia - Quart de Poblet 
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20 


Valencia - Alzira 


Calle Mayor Santa Catalina, 22 
Tel. 96.24.55.107 


Albacete 
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11 


Las Palmas 
Alameda de Colón, 1 - Tel. 928.382.977 


Tenerife - La Orotava 

Calle Alfonso Trujillo 

Edificio Temait/3 - Local 12 

(Estación Guagua) - Tel. 922.32.61.14 


Tenerife - Sta. Cruz 
Prolongación Ramon y Cajal 7 


Zaragoza 
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69 


Zaragoza 2 
Próxima Apertura 


Vitoria/Gasteiz 
Calle Basoua, 14 - Tel. 945.21.45.95 


Vitoria/Gasteiz 2 
Próxima Apertura 


San Sebastián/Donostia 
Calle Secundino Esnaola, 11 
(barrio de Gros) 


Algeciras 
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956.65.78.90 


Cartagena 

Plaza Juan XXI! 

Edificio Parque Central - Local n. 8 
Tel. 968.32.14.46 


Santiago de Compostela 
Centro Comercial Area Central 

Local 25 M 

Proxima apertura 


EFIAC EN VIREANIEELAS V AFPFECAR 


y! ¡€ A DA ANA, pl 


LOS MEJO 


> y 
ln 'ECIOS EN VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA NIN 
LYY MELJYN MNEÉVLIVY EN VIDEVIVLYVYY | AULCEJURKIO) FARA II 


SAMWORLD 1299 
Si quieres más información rellena este cupón 
y envíalo por correo. Recibirás un dossier sobre 
nuestro método de afiliación. 


GLOBAL GAME ESPAÑA 


CALLE SALAMANCA, 27 - 5 - 9 - 46005 VALENCIA 


Nembre____ o Edad 
Apellidos 

arección SSA 
Códiao Postal. Provincia 


3 CONTRA 1... 


Por supuesto, el juego es de 
morirse cuando te enfrentas a tres 
amigos, que enseguida empezarán a 
quejarse por el mal trato que les 
propinas. Los escenarios en 3D son 
enormes y pueden huir de tl, pero 
no encontrarán un triste rincón 
donde esconderse... 


90 72 
7 y - b <<) Ephiny utiliza su poder de Amazona 
en una lucha cuerpo a cuerpo. 


V¡OJALÁ ESTU- 
VIERAN AROI 


LoS CHICOS DE 
GAMES WORLD! ¡8121 5 LA REM A dE 1A TELEVISIÓN HA LLEGADO A LA 164! LA MÁS ALTA, 


l 
) 
LA 0 1Ó8, NÁBIL 30N LA ESPADA, LA MEJOR, CON rODOS es OTROS, 

a PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1:4 Desarrollado por el mismo equipo que 
V e nos trajo Bio Freaks a la N64, Xena (a 
ys TA E» > ea partir de ahora lo llamaremos así) 

== Ss - presenta a once personajes de la 


la 


* vando una película o una 
serie de televisión tienen 
= éxito, es sólo cuestión de 
tiempo el verlas convertidas a video- 
juego. Tales fueron los casos de 
Misión: Impossible o GoldenEye, 
cada uno con resultados diferentes. 


Pero eso ya lo sabrás... Y también 
deberías saber que el juego Xena, 
basado en la serie de aventuras fan- 
tásticas Xena, la princesa guerrera, 
tiene toda la pinta de ser un bombazo 
en forma de beat-em-up. 


serie, los enfrenta entre sí y los 
manda a la búsqueda del talismán del 
destino que da nombre al juego. Cada 
uno de ellos tiene sus propios movi- 
mientos y armas y hasta hacen 
monerías si se aburren, vamos, si no 
les obligas a hacer nada tú. Además, 
se parecen un montón a los persona- 
jes de la tele. 


De momento, lo que hemos visto nos 
ha dejado muy impresionados. Los 
escenarios en 3D y los personajes 
están muy bien dibujados y los 


¡CUATAD MODOS Ll JUGAR: 


En Xena encontrarás 
ij cuatro diferentes 
modos de juego: 
Práctica, Quest 
(búsqueda del 
talismán), Versus 
[contra tus amigos) y 
Boster (por turnos). 
Este último, te 
permite crear 
alianzas y, a la vez, 
un ejército con los 
soldados de Xena. 


FSA AAA 
FE ARES 
> > S a 


QPasa de la lucha. ¡Mira esos a 
: A Todos tus movimientos de ataque son potentísimos como demuestra la 
efectos de iluminación! De morirse. extate quo dnjantia polos. eo, dl st aerea, 


4 Lanza un ataque con el proyectil mágico, como hace aquí Ares, y 
las luces se apagarán. ¡Fríete, Ephiny! 


99726 


¿Xena y Gabrielle. Se supone que 
son amigas... 


A Site ves en peligro por culpa de un ataque distante, como Xena aquí, lo mejor 


É E] a es que te quedes parado cerca y luego corras como loco contra tu oponente. 


11 GUERREROS MELENUDOS a A 
, Once son los personajes de la serie de televisión que ha tomado prestados el 
enfrentamientos del modo cuatro juego para la N64. Por si no conoces a nadie, te presentamos a los siete mag- ¡BUENAS VIBRACIONES! 


jugadores son un festival de armas, níficos de Xena 
luchas, pies y fuego. Se diferencian — - Además de utilizar el Memory Pak, Xena es también compatible con el 


perfectamente los ataques débiles de Rumble Pak. Con cuatro jugadores utilizando al máximo el pad, habrá 
los potentes y, además, tienes la opor- ¿ Xena consiguió vencer a éste montones de buenas y malas vibraciones. 
tunidad de combinarlos y mejorarlos mequetrefe y a sus secuaces. 


con impresionantes ataques aéreos. Pero...¡ha vuelto! 


Citas Es contar AE 
LM NOS La chica. Desde que se ha pasado al 


Con este título y Super Smash Bros - bando de los buenos, no hay quien la 
que llega dentro de nada, los fans de z E y ay pare. Ni a su amiga Gabrielle, 
los juegos de lucha están de 
enhorabuena... Sigue en Ze AUTOLYCUS AE 
sintonía. $5 Es un poco vanidoso. No quiere 
despelnarse por nada del mundo. 


CALLISTO ---...-.-..-. 


Xena mató a sus padres y la Reina 
Guerrera unió sus fuerzas a las de 


na 


, $ ' 
GABRIELLE 2 
ARA bes y 
Ae Aprendió todo fo que sabe — 


de guerra de las Amazonas. ad 


JOXER 


El bufón. Le gustaría ser un gran 
guerrero, pero no lo es; es un gran 


tipo y con eso basta. 
í Uno de los beat' em 


up más fuertes del 
momento, El juego de 
Xena va a ser potentí- 
4 | : simo. Promete muchí- 
TAMBIÉN TIENES A: | mubles 
4 AN » dl h el modo multijugador. 
*EPHINY (la amiga Amazona de Gabrielle) Moa E . S 
LAO MA (Ayudó a entrenar a Xena) il pen y y 
*CAESAR (Señor de la guerra) me 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


¡LATEYENDA 
DESGHUNIDES? 


Todo empezó alla por 1985 con el 
original Gauntlet. Sombreros de bruja 
y hachas a discreción eran sus 
bazas... 


A Lucha con la ayuda de tus amigos. 
Gauntlet era, sencillamente, el 
mejor multijugador de su época. 


A Gauntlet 2: más de lo mismo, pero 
con potenciadores y monstruos 


A Los Ghosts (fantasmas) eran las 
principales víctimas en Gauntlel. 
No hacía falta más que un golpecito 
para enviarlos al limbo. 


(CLuchad, luchad, malditos. Y comed 
un poco mientras tanto y luchad un 
poco más. Es dura la vida del aventu- 
rero, ¿sabes? 


433 


FREYAR 
veLEYRTE 
¿DEstos bichitos verdes hacen unas 
cosas más raras.. 
O Llega la Amarte: y sólo puedes car- 
gártela con una poción mágica. 


¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


A AAA, 


¡Los fondos son preciosos, ¡pero no 
te distraigas! 


(C Atacado por los dos lados. ¡Lucha 
por sobrevivir! 


494 


FREYAR 


e eLG YATE 


GAUNTLET LE 


MATA Y TROSEA, COCINA Y SIRVE, 
DAYArLEr LEGENDS, PEBPPERA POR 0 QU 


PRECIO: 6.990 ptas. 


E: INFOGRAMES 


rase que se era años -muchos 

años- ha, un juego arcade 

que nos volvió locos en su 
modo multijugador. Ese juego era 


¡GUERRA DE MAGOS! 


Sumner es el bueno y el que dirige tu misió 


Skorne es malo, ma' 


vencer 


simo, al que debes 


> Skorne siendo llamando a capítulo por 


un jovenzuelo de lo más estúpido 


w Y éste es Sumner, esperando en el nivel 
Hub. Entre niveles te venderá potenciadores 


> Ésta es el área de 
selección de niveles 
Tras una charla con 
Sumner, irás por aquí 


convencido de tu tarea 


y dispuesto a todo 


a GAMES WORLD Diciembre 1999 


Gauntlet y ofrecía a cuatro jugadores la 
posibilidad de golpear y trocear a todo 
el que pillabas por delante en un esce- 
nario de mazmorras llenas de fantas- 
mas y monstruos. 

Pronto encontró su lugar en PCs 
caseros de todo el mundo (ZX 
Spectrum, por ejemplo) y quedó para 
la historia como uno de los mejores 
multijugadores nunca vistos. Ale 
abuelito, ponte los dientes y deja de 
contar batallitas... 


UnA a ¿3 


¡ESCOGE UN LUCHADOR! 


¡Ha vuelto! ¡Y con acción en 3D 
y cantiduvi (el abuelo sigue hablando 
como en los 80) de personajes! Los 
protagonistas originales siguen pre- 
sentes: Wizard, Elf, Valkyrie y Warrior, 


además de algunos personajes espe- 
ciales ocultos. Tiene tanta acción 
como puedas desear y es enorme. 


¡LOS JEFES! 


Por supuesto te pasarás el rato 
rodeado de conjuros, hechiceros, 
magia y todas esas cosas tan bonitas. 
También tendrás que encontrar 
tesoros que podrás luego usar para 
comprar cosas a Sumner, el mago 
que te ha enviado con tu duende a 
hacer carrera y, de paso, acabar con 
el guardia-jefe que hay al final de 
cada mundo. 


¡CHUPI-GUAY! 


Lo más chupi-guay de Gauntlet 
Legends es la oportunidad de reutili- 


¡SALUD! 


¡UFI! Al final de cada nivel tendrás que encontrarte y enfrentarte a un jefe 
enorme y muy irritado. Este dragón es el del Nivel Uno, aparte de. un personaje 


de cuidado: lo llena:todo de fuego, te ataca con Sus garras.. 


Por suerte; 


algunas armas mágicas especiales:te ayudarán a quitártelo de en medio. Si las 


encuentras, claro. 


Ms | : 
- PROXIM 
z PROMO 


DETALLITOS EN LAS MAZMORRAS 


En la pantalla hay montones de cosas que te 
explicamos ahora 


Los orcos 
salen como 
Aumenta tu energía abalan- churros de 
zándote sobre la comida. estas 
máguinas 
infernales. 


Cuando la tienes pa 
hasta los topes, . 454 


puedes hacer unos IF FAEYAR 


ataques de miedo. VELEYRrE 


] | | : Encuentra una llave o un Rompelos y encontrarás 
¡ | S interruptor para abrirla cosas útiles... o malos. 
| 4 : Por supuesto. 


zar a tus personajes. A medida que 

vas despachando a los malos, consi- (ADemonios por doquier. Es como ir al 

gues puntos de experiencia que hacen zoo a dar de comer a los animalitos. 

cada vez más fuertes y malvados a > 

tus chicos. En ese momento puedes > 1 hacha + 1 monstruo = 
guardar tus personajes en el chas risas 
Controller Pak y ¡usarlos en la , 
N64 de un colega! ¡Es el 4 
secreto del mago! - 


73 ¡ 
QPara eludir el asedio de los verdecillos, ve directo al generador. Her 


414 


FREYAR $ EAN | 


GLEYATE z Se RS 
QAtención: cruzando el puente hay un interruptor escondido. Ae A an), SOS 


ZA Mazmorreando a cuatro bandas. ¡El 


¡ Í ATA 0 U E TU R B 0 l l espíritu de Gauntlet Legends! 


4 Nuestro héroe prepara un gran A ... ¡crashbuummpong! ¡Puede haber A Como puedes ver es de lo más Á ... y deja una persistente niebla 
ataque. Aprieta el gatillo Z, luego A y... acabado con todo! potente rojiza. ¡Qué chuti! 
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CONCURSO GLOBAL GAME 


La enfermedad del doctor Leucocitc 


na terrible epidemia está asediando las oficinas de la redacción de Games World. Se trata de una 
famosa y contagiosa enfermedad conocida con el nombre de Dondedijedigodieguitís. Esta enferme- 
dad fue descubierta en el año 1843 por el excelentísimo (y excentriquísimo) doctor Leucocito 
Liechenstein y consiste en la pérdida del oremus por parte de la persona que la sufre, ocasionando en 
él una gran confusión acerca de todo lo que le rodea. El primero en sufrirla fue el mismo doctor 
Leucocito, quien acabó siendo exorcizado por el padre Epitafio debido a sus graves problemas de 
doble personalidad. 
q 


o 
cosaco se había deshocado, hasta que llegó a nuestras manos el libro de 4 
Liechenstein y supimos lo que realmente sucedía. Desgraciadamente era ya muy tarde, y la 

enfermedad se había extendido por todos los rincones del edificio. Del corresponsal en Rusia pasó a nuestfo 
redactor nocturno, después a nuestro director técnico, etc. Y ahora todos andan como locos sin saber 
lo que dicen ni lo que hacen. A A 


En lo que respecta a nuestra redacción, el primer afectado fue nuestro corresponsal 
en Rusia: las historias que explicaba nos hacían pensar que su pasión por el aguaxde 


Afortunadamente, la doctora Plaqueta Versteeg, viuda y discípula de Leucocito, ideó un potente fákmaco-qre 
cura al afectado en un tiempo récord de 72 horas. Así que en 3 días todo volverá a la normalidad. No obstante, mientras tánto, no sávemos 
qué hacer. 


La última manifestación del trastorno se ha dado en el jefe de redacción, quien tras sufrir un ataque de Dondedijedigodieguitis mientras 
creaba una recopilación de juegos, ha provocado un desorden en todos los títulos que ha tocado. 


Ante tal situación no se nos ocurre idea mejor que pedir tu colaboración esperando que no te veas afectado por esta enfermedad y puedas 
solventar las meteduras de pata de nuestros redactores. Lo único que tienes que hacer es ordenar los nombres de los siguientes juegos y 
enviarnos la respuesta junto con el cupón a: 


Concurso del Doctor Leucocito 
Global Game España 
C/Salamanca, 27, 5%, 9 

46005 Valencia 


Si lo haces, podrás ganar uno de los fabulosos premios que sorteamos. 


Nota: Si notas algún síntoma similar a los que te hemos expuesto, no dudes en ponerte en contacto con el Sanatorio Leucocitos y 
Plaquetas, Avda. de los Idos 7, 4? 3?. ¡Que no te pase nada! 


¡LOS PREMIOS! 


PRIMER PREMIO SEGUNDO PREMIO TERCER A QUINTO 

1 GAME BOY COLOR ACTION FIGURES PREMIO 
1 ii 64 A er di 11 PORTA CD Y LLAVERO 
BASES DEL CONCURSO 
_Puede participar cualquier lector que no tenga vinculación alguna, directa o _El sorteo se celebrará el día 20 de enero. 
indirecta, con trabajadores o colahoradores de esta editorial. -Sólo se aceptará un cupón por lector y no se admitirán foto 
_No existen premios en metálico alternativos. copias. 
_Las respuestas deben recibirse en las oficinas de Global Game España antes _El nombre de los ganadores será publicado en próximas ediciones 


del 8 de enero. No se aceptarán reclamaciones por pérdidas de Correos. de la revista. 
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y ” 


> 1. TUROK ARMAGEDDON 
2. MONSTER RAGE WARS 
3. EARTHWORM HEAVEN 
4. JET TROUBLE 


A PP... 


CUPÓN DE RESPUESTA 


DIRECCIONES DE GLOBAL GAME 


Madrid 
Calle José Abascal, 16 


Tel. 963 13 40 67 
Valencia - Quart de Poblet 


Tenerife - Sta. Cruz 
Calle Ramon y Cajal - Próxima Apertura 


+ Tel. 915 93 13 46 Calle Pizarro, 5 - Tel. 961 53 75 20 Zaragoza 

F Madrid Valencia - Alzira Calle Sta, Teresa, 7 - Tel. 976 56 36 69 
Calle Alcalá, 395 Calle Mayor Santa Catalina, 22 Zaragoza 2 
Tel. 913 77 22 88 Tel, 962 45 51 07 Próxima Apertura 
Madrid Albacete Vitoria/Gasteiz 
Centro Comercial Alcalá Norte Calle San Antonio, 20 - Tel. 967 19 12 11 Calle Basoa, 14 - Tel. 945 21 45 96 
Valladolid Las Palmas Vitoria/Gasteiz 2 
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz) Alameda de Colón, 1 - Tel. 928 38 29 77 Próxima Apertura 


Tel. 983 21 89 31 Tenerife - La Orotava Vizcaya - Basauri 


Valencia Calle Alfonso Trujillo Plaza Arizgoiti - Tel. 944 40 29 22 
Centro Comercial Gran Turia Edificio Temait/3 - Local 12 San Sebastián/Donostia 
Xirivella (Estación Guagua) -Tel. 922 32 61 14 Calle Secundino Esnaola, 11 


5. WORMS FORCE GEMINI 
6. HYBRID TRUCK MADNESS 
7. TONIC JIM 


NOMDTO ooo... 
Teléfono ..................... 


(barrio de Gras) 

Algeciras 

Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1 
Tel. 956 65 78 90 

Cartagena 

Plaza Juan XXI 

Edificio Parque Central - Local n. 8 
Tel, 968 32 14-46 

Santiago de Compostela 

Centro Comercial Area Norte 
Próxima apertura 
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UN SIMPÁTICO ROBOT SE SUMA AL CLUB DE PERSONAJES SIN 
BRAZOS NI PIERNAS QUE PATROCINA UBI SOFT... 


AS 


l fabuloso parque de 
atracciones intergaláctico 
'Whoopie World está a punto de 


abrir sus puertas al público. Sin 
embargo, una de las mascotas 
principales ha decidido sabotear la 
inauguración, robando las entradas y 
transformando el funcionamiento de las 
atracciones. Sólo el pequeño robot 
Rocket sabe lo que está sucediendo, y 
se lanza a buscar las entradas. Corre 
peligro, pero no tiene miedo: por eso es 
que las máquinas reemplazarán el 
trabajo de los hombres. 


Rocket es un robot con ciertas limitacio- 
nes físicas. Sin brazos ni pies, ¿cómo va 
a enfrentarse a un mundo tan peligroso? 
Fácil: su única rueda le permite trasladar- 
se cómodamente a donde quiera; 
además, tiene un rayo de luz capaz de 
levantar objetos, los cuales puede lanzar 
luego a donde desee; y a medida que 


QAMiíralo de cerca. ¿No ves cómo 
admira el magnífico diseño del agua? 


DLa pequeña mascota enemiga ha des- 
trozado la maquinaria pesada del parque. 


LANZALO 


Puede que no tenga brazos, pero Rocket es capaz de tomar y tanzar objetos 
mediante un rayo de luz. Y puede apuntar perfectamente, con una mira móvil 


A Levanta ese cubo y elige el 
punto de impacto... 
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A Luego lánzalo por los aires, y 
seguro que acertarás en tu tiro. 


avanzas en el juego, vas recogiendo 
tantos aparatos, armas y vehículos que la 
falta de manos resulta ser irrelevante. 


El punto fuerte de Rocket parece que será 
la variedad. Con sólo capturar un par de 
tornillos (algo necios) puedes poner a 
punto el Rollercoaster Creator, con el cual 
diseñas tú mismo la montaña rusa que 
vas a recorrer. También hay montones de 
subjuegos del estilo de los de un parque 
de atracciones; en uno de ellos tienes que 
jugar al tres en raya con una fanfarrona 
pero astuta gallina. No creas que es fácil. 


Entre las novedades interesantes de 


jugabilidad destaca el salto sobre pla- 


¿2Donde pongas la mira pondrás el objeto 


que desees lanzar; sencillo y eficaz. 


( Como era de esperar, el escenario de un parque 
de atracciones se presta para mil subjuegos. 


SOY UN PAYASO 
PERVERSO, UN CRUCE 
ENTRE MILIKITO Y 
CHUCKY, EL MUÑECO 
DIABÓLICO 


SOBRE RUEDAS Y... 


Aparte de rodar sobre sí mismo, 
Rocket puede conducir coches y botes, 
diseñar su propia montaña rusa y 
luego probarla, e incluso montar una 
rara especie de delfín de cola plateada. 


taformas débiles e inestables, como 
las flores, que se balancean bajo tu 
peso; si te descuidas, te caes; así de 
sencillo. También llama la atención el 
manejo de objetos mediante el rayo de 
luz, que permite divertidos encuentros 
con payasos enemigos. Estamos 
ansiosos de seguir con este promete- 
dor título; te mantendremos 
informado. 


9 Por nada te pierdas el campeonato 
oficial de Whoopie World. 


9 Tú la diseñaste, así que pártete la 
cabeza en tu montaña rusa. 


O Este precioso robot parecido a un 
delfín se entiende de maravilla con 
nuestro personaje. 


TENSA ESPERA 


TODO LO 

QUE PASA 

POR TU 

CABEZA PASA 
POR GAME BOY. 


LA ÚNICA DEDICADA EN 
EXCLUSIVA A TU CONSOLA DE BOLSILLO 


2 ¡8000000M ¿Qué fue eso? 


A Necesitarás ser firme como una 
roca para jugar a este juego 


ASTEROIDS 


HYPER 64 


¿No es eso la nebulosa del 
caballo? ¿Hay alguien? 


¡VUELVEN LAS ROCAS DEL ESPACIO! 


Si recuerdas el juego 
original, es porque 
tienes ya una edad, 


pues la primera versión de 
este abuelete era en 2D y 

apareció en 1979, una era 
oscura. 

Ahora el viejo amigo ha 
vuelto y la verdad es que se 
conserva muy bien para su 
edad. Los shoot “em up 
espaciales más retros vuelven a 
estar en la cresta de la ola. 
Tenemos a A-Type DX armando 
la gorda en la GBC y ahora 
Asteroids Hyper 64, todavía más 


No esperes unoa gráficos como 
los de Zelda. ¡Es un clásico! 


antiguo, a punto de aterrizar en 
la N64. 

Tiene un aspecto sensacional, 
con gráficos en 3D de alta 
calidad y ¡50 niveles! Contiene 
más malos, más jefes y más 
tiros al asteroide de lo que 
puedas imaginar, ¡por no hablar 
de la adictiva acción multijuga- 
dor! 

Parece que los desarrollado- 
res de Crave se las han ingenia- 
do para combinar lo mejor de 
los juegos de los 70 y los 80 
con gráficos de calidad de los 
90. ¡Genial! 


TENSA ESPERA 


í fo, si al final resultará 
que las antiguallas 
tendrán algo que 
enseñarnos de los 
videojuegos. Venga, ¿a 
qué esperas para retar a 
tu abuela a unas 


partiditas? 3 5 
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Y Será un dei pero el bicho tiene buen 


gusto. 


DEEP COVER ( 


LLAMANDO A LOS LAGARTOS DE SALÓN... 
operar e [on 


£| DISPONIBLE [> SIN DETERMINAR 


uenas noticias! Los fans 
de las aventuras de 
acción pueden empezar a 


gritar, reír y llorar. ¡Llega un 
nuevo juego de Gex a la N64! 

Y lo mejor es que este tiene toda 
la pinta de ser bueno, no como el 
primero (Gex 64: Enter the Gecko, 
que no pasó de “intentona de 


TELE GEX 


Cada nivel de Gex está basado 
en un programa televisivo 
(¡verás como hace snowboard 
en Gextreme Sports!). 


Í 
A ¿Ves la tele del mid el 
mundo de Gex son enormes. 


Mario” de segunda categoría). 

La diferencia entre este juego y el 
original es obvia desde el primer 
momento: gráficos impecables y 
nuevas habilidades de Gex, como 
trepar y transformarse en otros 
personajes. ¡Hasta se pega la 
vacilada haciendo snowboard! 


NUEVO Y MEJORADO 


De hecho, no son sólo los gráficos 
lo que te deja con la boca abierta. 
El movimiento también es muy 
rápido, lo que es una gran noticia 
para todos los Nintendofans de la 
velocidad. 


Tendrás que guiar al súper lagarto- 
detective a lo largo de 25 mundos 
distintos, inspirados todos ellos en 
la televisión; minados de obstácu- 
los, reforzadores y demás. 


GER MORTADELO 


Uno de los aciertos es que para ir 
avanzando en el juego, nuestro 
bichejo verde va a tener que disfra- 
zarse (¡qué puntazo!). Cada disfraz 
le otorgará poderes especiales, 
muy útiles contra sus enemigos. 
¿Te parece divertido? ¡Es que tiene 


que serlo! 
(a 


DALE VIDILLA... 


... transformándote en otro personaje. Gex puede escoger entre varios 
disfraces (Drácula, Sherlock Holmes...). Pero eso no es todo! ¡Qué va! . 


<) Vaya, si hubiera podido 
elegir estaría tumbado 
tomando el sol. 


¡AH, EL ZABOR DE 
LA NIEVE, EL 
ZONIDO DEL 

VIENTO... DELIZIOZO! 


bueno. Parece que 
Gex 3 será todo 
un acontecimien- 
to. Aunque, la 
verdad, lo tenía 
fácil para superar 
el listón. 3 3 


Ñ 


(Vaya, un nivel egipcio. ¿Qué sería 
un plataformas sin uno? 


RAINBOW 


ALU SERVICIO DEL ESTADO). 


(coste, (DE: PROEIN 


Lai E 


PRECIO: 9.990 PTAS. | JUGADORES: 1-2 


—ENGAGE 
—ENGAGE 


os técnicos están 
ultimando la conversión 


de este juego de PC que 
ya tiene su pequeño clan de 
incondicionales. 

Destacan, especialmente, las 
misiones y sus planteamientos: 
conviértete en un agente 
especial con su propio equipo 
de especialistas y resuelve los 
problemillas diplomáticos con 
los que se enfrenta un gran país. 

Antes de empezar una misión o 
deberás demostrar tus dotes de AA NOMISS 
organizador y estructurar a tu ; + 
equipo: equípalos, agrúpalos y : . 
dales órdenes para que todo 4 
salga según lo planeado. Una | ! $ 
vez hecho esto, podrás dejar 
paso al shoot 'em up: desplázate 
con sigilo y acaba con todo ser 
maligno que se cruce en tu 
camino. Tienes a tu disposición 
un arsenal de lo más variado y 
puntero que puedas imaginar. 

Y si te cansas de salvar al 


AEl equipamiento especial incluye gafas de visión nocturna como éstas 


A Organiza y equipa a tu grupo de la forma más adecuada para cada misión. 


12 mi blo N 


A 
Da 
ay 

tr 
o 


A Salva a esos chicos y 
AA 


mundo, prueba en el modo mul- 
tijugador a darle una auténtica 


lección de diplomacia a A 
tus amigos. $7 
¡TENSA ESPERA 


E ES Con los reajustes 
finales realizados, 
Rainbow Six será 
uno de los juegos 
a tener en cuenta 

en Navidades. 
33 
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ENGAGE | 
Elo TENGAS | 


A 
A 
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ENTE NTRA 


PREVIEWS 


LU DJ Ez 
MABNIFICOS 


¡YO, AKUMA! 
¿SER YO PERSONAJE 
SECRETO EN SFA? MÍ 
NO DECIR. JE, JE, JE... 


¿QUE EN LA NG4 NO NAY STREET 
FLONTER? ¡Y QUÉl PRONTO TENDRÁS 
A CUUN- y EN TUS MANOS. 


A Saga! ha vuelto, tan 
duro como siempre 


A Mr. Bison sigue siendo 
duro de pelar 


€ Consigue un K.O y verás qué 
efectos. ¡De lujo! 


ECT 


A Sagatrecibe una buena tundra en 


la oran muralla china. 


e momento, ninguno de 
los personajes de Street 
Fighter ha asomado 


nunca su cabeza por la N64. Así 

que es toda una (grata) sorpresa 
que Street Fighter Alpha se esté 

desarrollando para la Game Boy 

Color, y parece ser que con todos 
los detalles del juego intactos. 


La gran pregunta es “¿cómo?” 
El mayor problema que la GBC 
presenta es que tiene sólo dos 
botones, pero eso se ha 
resuelto con una buena dosis 
de ingenio. Dale un toquecito 
a un botón y consigues un 
puñetazo/patada ligera; pero si 
lo mantienes presionado, 
aumentarás la intensidad del 
golpe. Combinando estos 
ataques con el movimiento 
habitual del D-pad (Abajo, 
Abajo/Atrás, Atrás, 
Arriba/Atrás...) podrás lanzar 
bolas de fuego y patadas con 
giro. Pero ¡espera! porque 


A La pelea callejera. Aquí Guy 
debería ganar a Charlie fácilmente. 
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este Street Fighter para Game Boy 
tiene mucho más que ofrecer que 
estos movimientos tan básicos. 
Mete la directa a tu pulgar y 
obtendrás Súper Combos y Alpha 
Counters (Combos multigolpes que 
dejarán secos a tus oponentes antes 
de que puedan gritar: “¡Hadoken!”). 


La versión reducida de SFA no 
incluirá a los 30 personajes de 
Street Fighter, pero tendrás a las 
diez vacas sagradas de la saga, 
junto con tres personajes ocultos 
más a descubrir durante el juego. 
¡Uf! Con semejante panorama, 
seguro que SFA para GBC va 
a ser el rey de las ventas 

navideñas. E. A 


4 Ken es discípulo de la escuela. 
Shotokan de Kárate. ¡Haiiii-wa! 


Clásicos de Street one como. 


el Uppercut, la Bola de Fuego y En 


la Patada Voladora te ayudarán 


a desplegar todo un surtido de 


combos. 


A Nada como un buen golpe 
especial para derribar al contrario. 


QEscoge a Papyrus o a Tethi y 
y emprende la aventura. 


(AComo ves, los colores están muy 
cuidados. 


i quieres conocer cómo se 
vivía en los tiempos de 
las momias, únete a estos 


chicos que ya tienen un sitio en la 
televisión francesa y, según 


SISTEMA 


ME: 


Revorra tu Game Boy Color a fondo con tu moto. 


| uso del cable en la 
tecnología es fundamental 
para nuestros días. 


Primero tue la transmisión de 
voz mediante el teléfono; luego 
fueron las imágenes y la 
televisión por cable. Y ahora, Ubi 
Soft te anima a transmitir motos 
y claves con el cable Game Link 
de tu Game Boy. 

Como lo oyes, Suzuki Alstare 
Racing es un título de carreras de 
motos de brillante diseño, con 
más de seis movimientos diferen- 
tes y un generoso entorno en 
todos los 16 circuitos; pero tiene 
algo más. Es el título con el que 
Ubi Soft introduce la opción de 
que encuentres ciertas claves 
especiales que puedes luego 
transmitir, mediante el cable Game 
Link, a otra GBC que tenga algún 
otro de los nuevos cartuchos de la 


PREPÁRATE A RE 
RINCONES 1 EL A 


LA MANO DE TU 0/ 


parece, pronto pasearán por otros 
países. 

Aunque conozcamos más fanta- 
sías que hechos sobre el mundo de 
los antiguos egipcios, las historias 
que se cuentan son maravillosas. 
Este juego nos presenta una más: 
Papyrus, un joven pescador, es 
escogido por los dioses para rescatar 
a Theti, la bella princesa, a través de 
18 niveles y enfrentarse a Aker, un 
sacerdote de Seth, el dios de la 
devastación. 

El juego encierra dos historias 
diferentes: la de Papyrus como resca- 
tador y la de Tethi como secuestrada. 
Y tú puedes encarnar a quien quieras, 
con sus correspondientes caminos 
diferentes. Es decir, que tienes dos 
juegos en uno. 

Además, el juego incluye un 


editora; y con esa clave (sólo 
con ella) podrás acceder a 
partes secretas de los juegos. 
Suena pero que muy (Tos 
interesante. L 


2 


000 


tr 181 


ORRER TODOS LOS 


TIGUO 


SISTEMA 


oe MNISOAII recio INAP 
DispowtBLE MAA JucanorEs MIS 


201910 Y 
me 807, 


novedoso modo visual (arriba y 
abajo) que te permite encontrar 
caminos secretos y anticiparte a los 
enemigos, a los cuales tendrás que 
conocer bien, pues luchan de formas 
diferentes. Y todo esto acom- (E, 
pañado de unos colores ps 
excepcionales. 


TENSA ESPERA (No te 


pierdas el 
6 í corte de pelo 
Los que amamos de Papyrus. 
los plataformas y las Esos egipcios 
aventuras tenemos ce 


suerte. Este juego es 
prometedor. No te 
pierdas nuestra 


review. 
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UKI ALSTARE RACING 


DE CL PRECIO NO DISPONIBLE O Recuerda 
oisPonIBLE MAA JucaDonEs A 


60 MAS QUE CORRER 


Los niveles no se limitan a circuitos de velocidad, sino que tienes pruebas en pistas improvisa- 
das, en colinas tortuosas, carreteras angostas, etc 


que puedes 
quebrantar 
todas las 
normas de 
circulación, 
orque no 


ay. 


A El juego cuenta con 16 circuitos dife- 
rentes 


A Conducir de noche es genial en Suzuki 
Alstare 


TENSA ESPERA 


6 E Un arcade como 
éste, con alta lA, 
diseño detallado y 
partidas multijugador 
es lo que se merece 
nuestra pequeña 
consola; y además, no 
tenemos que esperar 


casi nada para 
33 


jugar. 
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TIPO a 

i a PLANTA FUEGO (E FUEGO a 

VENENO 4 » VENENO CN FS 
PAE |] ¡AA ES AS 


ATAQUES ATAQUES 
RUIDO a GRUNIDO — [—runiDo—] y 
E IS PROC! : 
DOS PROCEDENCIA OA ROCEDENCIA Ets, — (PROCEDENCIA: 


[— atico CEPA —] 
POLO Po vo veneno—]| EVOLUCION DE 001 EVOLUCIÓN DE 002 | EVOLUCION DE 004 [Pe 
HOJA AFILADA HOJA o CUCHILLADA ADA - 
DESARROLLO Ñ 7 DESARROLL 7 31) í TANZALLAMAS T ANZALLA V IN 
SOMNIFERO EVOLUCION SOMNIFERO EVOLUCIÓN A Sommeño—] , EVOLUCIÓN RO FUEGO EVOLUCIÓ - EVOLUCIO! 


RAYO SOLAR 001 » 4002 » ¿003 RAYO SOLAR 001 y 4002 » ¿003 D01 y 4002 » 4003 004 y ¿005 » 004 y ¿005 » ¿008 


pS A A > TIPO xr 
TIERRA A > Pa VENENO h TIERRA NORMAL — [ptas 
¡ VENENO : ; + A 1 A VENENO peca 


s 


ATAQUES 
MALICIOSO 
TÍ A EDENCIA A PROCEDENCIA: —P% 
PICOTAZO VEN. FOCO ENERGÍA ZONA SAFARI, Foco enerGia || BOSQUE VERDE, REDUCCIÓN —] 
GOLPE CUERPO ATAQUE FURIA —] ATAQUE FURIA —]| EVOLUCIÓN DE 032 CENTRAL ENERGÍA  —METRÓNOMO —] 


Ñ OñAD VOLUCIÓN HE La 
EVOLUCION E posieramoa—] EVOLUCIÓN EVOLUCIÓN — noz] EVOLUCIÓN 


z Y 


2) 


ATAQUES: 
TELETRANSPORTE 
| CONFUSIÓN | 


ANULACIÓN a - - 
PSICO-RAYO CUEVA CELESTE, CUEVA CELESTE, 


ATAQUE 
| HIPNOSIS | - - E 

PROCEDENCIA: | A 

PESCADO EN RUTAS 9, 10 [EJ PESCADO EN RUTAS 9, 10 pal C 

EVOLUCIÓN DE 060 EVOLUCIÓN DE 061 CAP RT RECUPERACIÓN [L EVOLUCIÓN DE 063 f EVOLUCIÓN DE 064 
AMNESIA |  EVOLUCIO EVOLUCIÓN ETRE LUCIÓN EVOLUCIÓN EVOLUCIÓN 
060 + 4061 ) 062 060 » ¿061 » ¿062 IA 064 » 065 063 » 4064 0 ¿065 MEDITACIÓN 1063 ) 4064 0 4065 


F 


1 RA ES PO 
FANTASMA E FANTASMA FANTASMA 
VENENO VENENO y VENENO 
TEE) al á A 


ATAQUES ATAQUES ATAQUES 
REFUGIO LENGUETAZO LENGUETAZO LENGUETAZO 
SUPERSÓNICO RAYO CONFUSO | RAYO CONFUSO RAYO CONFUSO 
PROCEDENCIA TINIEBLAS PROCEDENCI/ TINIEBLAS PROCE TINIEBLAS R 


EVOLUCION DE 090 HIPNOSIS TORRE POKÉMON > HIPNOSIS TORRE POKéMON, HIPNOSIS LANZA ROCAS CALLE VICTORIA, 
COME SUEÑOS “come sueños |L EVOLUCIÓN DE 092 COME SUEÑOS ! ( FURIA TÚNEL ROCA 
10 VOLUCION TEA] EVOLUCION ERA ARS] EVOLUCIÓN PORTAZO EVOLUCIÓN 
092 » 4093 AI] 1092 Y 4093 ) 1094 “EA 092 ) ¿093 » ¿094 FORTALEZA ¡NINGUNA! 


» 


TAQUES: ATAQUES: ATAQU 
CONFUSIÓN ATAQUE RÁPIDO ATAQUE RÁPIDO 
BARRERA = MALICIOSO ) MALICIOSO —]p = 
PANTALLA Luz ]| PROCEDENCIA Foco enerGía || PROCE Imeactrueno || —PROCEDENCI 
ÓN ADQUIRIDO EN RUTA 2 DOBLE EQUIPO CIUDAD CELESTE CENTRAL ENERGIA 
MEDITACIÓN : CUCHILLADA POR INTERCAMBIO pa 
SUSTITUTO EVOLUCION DANZA-ESPADA EVOLUCION EVOLUCIO) EVOLUCIÓN» 
ININGUNA! AGILIDAD ¡NINGUNA! VENTISCA ININGUNA! ¡NINGUNA! 


== 
(—) 
—i 


PARA POKÉMANIACO 


E, 


16 


7 


PO! 


POP . 


ATAQUES: 
HIRRIDO 
lAUTODESTRUCCIÓN | 


DA 
RUNIDO 
CANTO 
P APO 


lA VE 


VENENO 
VOLADOR 


T. MOON, TUNEL 
ROCA, ISLAS ESPUMA 


PLANTA 
VENENO 
AAA 


P 


ROCED ; 
EVOLUCIÓN DE 070 
EVOLUCION 

069» 1070 0 4071 


CENTRAL ENERGÍA, 
CUEVA CELESTE 
EVOLUCIÓN 

100 » ++101 


¡NINGUNA! 


HE AQUÍ LO QUE SIGNIFICAN LAS CATEGORÍAS DE LAS FICHAS 
ROJO/AZUL: EN QUÉ VERSION/ONES LO ENCONTRARAS 


PSICO-RAYO 


N 
R 0 


[REPETICIÓN —] 
PICOTAZO VEN. 


BICHO 
VOLADOR 


VENENO 
VOLADOR 
FA 


RUTA 23, ISLAS 
ESPUMA 


TIPO 
VENENO 
¡A 


1u 15) . 
ZONA SAFARI — 
hatos —] EVOLUCION A 


= 


PICOTAZO VEN. 
DISPARO DEMOR, 
[PE AENA 


RAYO SOLAR 


[REPETICIÓN —] 
PICOTAZO VEN. 
PISTOLA AGUA 


[— BARRERA | 
CHIRRIDO 


[ CHIRRIDO | 
HIDRO BOMBA 


PLACAJE 
ATAQUE-ARENA 
ATAQUE RÁPIDO 


If [ÁTIGO | 
MORDISCO 


APODO: PONLE EL QUE QUIERAS... 


BICHO 
VENENO 


E ULEL ¡A 
RUTAS 24, 25 RUTAS 24, 25 
BOSQUE VERDE 

/OLUCIÓ É 
013 9 $014 0 4015 


VENENO 
RSPALE, 


á 


VENENO 
pa LEI 


| ATAQUES: |] 

ABSORBER 

POLVO VENENO 

PARALIZADOR 
RUTAS 5, 6, 7, 12, 13, SOMNÍFERO 

14, 24,25 ÁCIDO 

Uf 10 DANZA PETALO 

045 RAYO SOLAR 


EVOLUCIO 


VENENO 
A 
pa 


Fl FORTALEZA | 
Ef temmEmoTo | 


EXPLOSIÓN 


EVOLUCION 
1072 » 1073 074 


075 $ 4076 


PLANTA 


[PSÍQUICO 
TA 


HUESO PALO 
MALICIOSO 


FOCO ENERGÍA 
GOLPE 


PIA 


TORRE POKEMON 


A PID 
PISTOLA AGUA | 
l MORDISCO | 

ARMADURA ÁCIDA | 
DC NIEBLA | 


PROCEDENCIA: 


EVOLUCIÓN DE 133 


RUTAS 12, 13, 14, 15 $ 


- 


AJAUUES: 
FURIA 


SS 


A POLVO VENENO 


E tArTIGO |] 
ONDA TRUENO 
DOBLE PATADA — | 

— AGILIDAD | 

PIN MISIL 
E TRUSNO 


TIPO: LA CLASE DE MONSTRUO (¡MUY ÚTIL PARA LOS COMBATES!) 


VENENO 
Ar 


PLANTA 
VENENO 
ESA 


le 


o 


EVOLUCIÓN DE 044 | 


TIPO: / 
> 
TIERRA 


P 
nUub 


EDENCI 
CALLE VICTORIA 
EVOLUCION [A 


TIERRA 


CALLE VICTORIA, 
CUEVA CELESTE 
EVOLUCIO 


PICOTAZO 
 GRUÑIDO | 


AGILIDAD 


TIERRA 
| 
NA! 


E 


A 


ARANAZO 


ARAÑAZO. 


GRUNIDO 


ELECTRICO 
A 
IEA 


PLACAJE 


CENTRAL ENERGÍA, y 
CUEVA CELESTE 


81» 1182 


CORNADA. CORNADA. 
PISOTÓN 
LÁTIGO 


ROCA 
AGUA 


es 
CUEVA CELESTE REDUCCIÓN] 
oa 

"PANTALLA LUZ 


ISLA CANELA, 


NORMAL ¡ 
VOLADOR 1] 
: | 


el ATAQUES: | 


__IMPACTRUEN! 


m7 BOSQUE VERDE 
CENTRAL ENERGÍA 


AGUA PE 
A 
a pe A 


E 


A ARANAZO | 
A : 
—anutación ][- PROCEDENCIA: A 6 

RUTAS 24, 25, 


GOLPES FURIA, ISLAS ESPUMA GOLPES FURIA 


E GOLPES FURIA EVOLUCIO HIDRO BOMBA HIDRO BOMBA 
CUCHILLADA | + a 


|] NORMAL hh 
1] 
A 


VOLADOR 
al 


ELECTRICO 
¡A 


% 


PICOTAZO 


ATAQUE FURIA PROCEDENCI 
PICO TALADRO ]| RUTAS 16,17, 18 
> FURIA ZONA SAFARI 
TRI-ATAQUE EVOLUCION 
AGILIDAD 


Camaque FURIA (PROCEDENCIA: | 
PICO TALADRO CUEVA CELESTE 

E 
TRI-ATAQUE 


AGILIDAD 


a 


TIERRA NORMAL 
ROCA ral 
| ¡A 


> E ! L E A ye pa WA 


nr 


Ban 
ABSORBER 
POLVO VENENO 
PARALIZADOR 

0 


| PORTAZO |] 
DESARROLLO 


FURIA] 
| MALICIOSO — | 


PUNO-MAREO 


ZONA SAFARÍ 
CIUDAD CELESTE 
DA 


111.9 4112 


SEAT ¡NINGUNA! 


ELÉCTRIC 


NORMAL HIELO 
VOLADOR 


LAN VOLADOR 
AAA 


GOLPE CABEZA IMPACTRUEN 


PICO TALADRO 
Taueno || PROCEDENCIA: — | 


AGILIDAD CENTRAL ENERGIA 
PANTALLA LUZ OLUCIÓN 


TSLA ESPUMA 
E UCI 


LABO. POKÉMON 
¡NINGUNA! 


ULUG 


ONDA TRUENO 


.- — 


GOLPE CABEZA 
GRUÑIDO 


CUEVA CELESTE, 
EVOLUCIÓN DE 025 


AGUA 
pr El 
BA 


RUTAS 19, 20, 21 
LA ESPUMA 


ELÉCTRICO 
VOLADOR 
EA 


CALLE VICTORIA 


EVOLU ¡ 
¡NINGUNA! 


TIERRA |- 
AE] 
Bo 


ATAQ! 


ARAÑAZO | 


[—ProceDENCIA PE vaioso 


ISLA ESPUMA q 
PO] FORTALEZA —] 
! ; CHIRRIDO 
- _ ARMADURA ACIDA 


AGUA 
AO 
AA 

Es] 


RUTAS 23, ISLA 
ESPUMA 
EVOLUCIÓN 


116 » 4117 


DRAGON 
¡ASPE 
al 


¿ a7 


ZONA SAFARI 


EVOLUCIÓN DE 147 
V J 


147 


ARAÑAZO 
PICOTAZO VEN. 
LÁTIGO 
| MORDISCO |] 
GOLPES FURIA 
DOBLE PATADA 
SA 


CUEVA CELESTE 


( 


ZONA S, 


| 


FUEGO 
pal 
HA 


i 


FUEGO ; 
TDESPE 


BURBUJA —] 
[HIPNOSIS |] 
PISTOLA AGUA 


- | DOBLEBOFETON 
GOLPE CUERPO 


| AMNESIA | 
HIDRO BOMBA 


Y ASCUAS 
> MALICIOSO 
DERRIBO 


CIUDAD CARMÍN, 
VERDE, PALETA 
EV ] 


—RUGIDO 
j /060 9,061 


[VENENO ¡ 
TA | 
ME 


MANSION POKÉMON 


AGUA | 
CN 
pi === | 


ATAQUES: 
PICOTAZO 
E Támi6o 7] 

—SUPERSÓNICO | 

CORNADA z RECUPERACIÓN 
UTAS 4, 12, 13, 19, RAPIDEZ] 
0, 21, 22, 23, 24, 25 
JCIÓN PERFORADOR EVOL 

AAA] 


Ti 


120 ) 11121 


T IPO . 
VOLADOR 
PEA 


| ANULACIÓN _ | 

| BARRERA | 

0 
EVOLUCIO 
¡NINGUNA! 


ATAQUES: 


149, HIPER RAYO |; 


- 


ATAQUE: ¿CUÁLES TIENE EL TUYO? EO: ENTRENADOR ORIGINAL. ¡PON SU NOMBRE! | EVOLUCIÓN: ¡MIRA CÓMO CAMBIAN! 
VISTO/¡MIO!: PON UNA CRUZ SEGÚN EL CASO PROCEDENCIA: DONDE BUSCARLO 


Ja a E A ¿ - 5 p 
a LON — y a 
NORMAL Y] 2 A NORMAL Pp]. y 

VOLADOR 05 AN ] 4 ==: [VOLADOR . yA 
EA E : poca] 


a 
SA 


2 —MAQUES: ATAQUES: [ATAQUES 
PEA TORNADO TORNADO PLACAJE . PLACAJE 
7 ATAQUE ARENA . ATAQUE ARENA LÁTIGO PROCEDENCIA ne 
ataque RÁPIDO JP lA: ATAQUE RÁPIDO =NCIA: PRO : ATAQUE RÁPIDO ]h | 
Pe REMOLINO RUTAS 1, 2,3, 5, 6, 7, e] RUTAS 14, 15, 21 HIPERCOLMILLO UTAS 16, 17, 18 o. 
" Í — ATAQUE-ALA 8, 24, 25 AS A FOCO ENERGÍA AOS A ” 
-VOLUCIO EVOLUCIÓN EVOLUCIO? SÚPER DIENTE EVOLUCION JCION y 
p169 40170 dona | CA 


BICHO a AI 6 1 dd FS BicHo | TIERRA 
: PLANTA PLANTA H :. PNV VENENO | 
pa al a 7 / . [le PEPA| MUERE 


A A : AQUE ATAQUÍ [EM : ATAQUES: 
Al ARANAZO 


] 
Q [ANULACIÓN] ANULACIÓN] 


f CEDENCIA: CHUPA VIDAS F E . 5 POLVO VENENO P D A: ha POLVO VENENO PROCEDENCIA: ; PROCEDENCIA: 

[— CHUPA VIDAS — [CHUPA viDAS —] 

MT. MOON, ZONA ESPORA Pratizroos —]| RUTAS 12, 13, 14, 15, |. |—HUPA VIDAS ZONA SAFARI, CUEVA DIGLETT 
SAFARI CUCHILLADA —PSicO-RAYO—]|_ ZONA SAFARI PSICO. CALLE VICTORÍA 

-.UCIO DESARROLLO VOLU ¡ s EVOLUCIO! ; > : OLUCH 

o S 18 » 449 K AA 


ROCA 
TIERRA 


Y ATAQUES: | AT ATAQUES: ATAQUES: 
» ASC 
Í —GRUÑIDO | O 
-VOLUCIÓN Ñ : Ñ EVOLUCIÓN 4 


AGILIDAD f PSÍQUICO PSÍQUICO 079 » 11080 


VENENO 
E A EAN 
o 


E 


ATAQUES: 


SERE SUPERSÓNICO = - 
CIUDAD AZAFRÁN | a HANSTON PONEMON 
PATADA SALTO C ANULACIÓN , , 
FOCO ENERGÍA PILLATE ESTE Ó 107 L ) RIZO DEFENSA cash DE RUTA 18 EVO EIÓN DE 109 
A_ PATADA S. ALTA Ú PORTAZO EVOLUCIÓN EVOLUCIÓN 
MEGA PATADA CHIRRIDO ¡NINGUNA! 109 » ¿110 


ATAQUES: E | ATAQUES: |] 

EA ascuas 17 ATEN PROCEDENCIA : PROCEDENCIA: 

CIUDAD AZULONA ISLA CANELA EVOLUCIÓN DE 138 ISLA CANELA 
(ESQUINA INTERCAMBIO) LABO. POKÉMON El CLAVO CAÑÓN | LABO. POKÉMON 
EVOLUCION EVOLUCION -VOLUCIÓN 


pee CA ETE AE TES A A TL 
¡GUÍA PARA POKéMANIACOS! HOJA 4 


AN 
gan pp 


DOG 


ANIACOS 


[ PLACAJE | 
: [DISPARO DEMORA] PP. 
PISTOLA AGUA A PROCEDENCIA: PISTOLA AGUA PROGED PROCEDENCIA: | 
E —erueto —JL__ PUEBLO PALETA : [A HertOiO == ]L_osQue VERDE : 
EVOLUCIÓN ABEZAZO N EVOLUCIÓN EVOLUCIÓ 1 
004 y ¿4005 = A ¡007 y ¿4008 Y 009 007 » ¿008 » 4009 AA 010 9 ¿011 0 4012 J 


| NORMAL | 
CE] 


ATAQUES: 
ASCUAS J 
y - = : - 
ATAQUE RÁBIDO CEDE + — EnuLaCi : PROCEDENCIA: | 
ano 7] CUEVA CELESTE 
RAYO CONFUSO E EVOLUCION DE 039 
ES tanzantamas | EVOLUCION : : ION EVOLUCION 


GIRO FUEGO 037 » ¿038 | y 039 


LUCHA LUCHA E Y -UCHA ' PLANTA PR 
il AAA] , Ñ VENENO 


ATAQUES: ]| | ATAQUES ATAQUES: ATAQUES 
GOLPE KARATE 2 GOLPE KARATE O CEPA O CEPA | 


PATADA BAJA ay PATADA BAJA - - AL PATADA BAJA — — a | —Á — 
PROCEDENCIA. PROCEDENCIA MALICIOSO PROCEDENCIA. NO PROCEDENCIA PROCEDENCIA: [2 


= 
CALLE VICTORIA FOCO ENERGÍA CALLE VICTORIA MNIFERO RUTAS 5, 12, 13, 14, 7 RUTAS 12, 13, 14, 15 
MOV. SÍSMICO P MOV. SÍSMICO EVOLUCIÓN DE 066 E MOV. SÍSMICO EVOLUCIÓN DE 066 L 13,24, 25 EVOLUCIÓN DE 069 
SUMISIÓN -ULIU SUMISIÓN EVOLUCION SUMISIÓN EVOLUCION EVOLUCIÓN — 7] EVOLUCIÓN 
PORTAZO 


068 066 y ¿1067 y ¿068 ¡066 + 1067 » 1068 y 069 ) ¿1070 d ¿071 AL PORTAZO —| 069 » 11070 6 ¿071 


ATAQUES ATAQUES: ATAQUES 
Loiola 


[paco 7] oia 
His PROCEDENCIA ] AGARRE o 


RUTA 11 RUTAS 4, 12, 13, 17, GUILLOTINA RUTA 23, |. ESPUMA, AUTODESTRUCCIÓN || CENTRAL ENERGÍA 
Wes dh 18, 24, 25 PISOTÓN EVOLUCIÓN DE 098 PANTALLA LUZ 
EVOLUCIO? z EVOLUCION EVOLUCION MARTILLAZO EVOLUCION RAPIDEZ EVOLUCION 
096 » +097 8 096 ) 4097 098 » 4099 FORTALEZA —| 4098 b 4099 100.» 4101 


290 ¿30 EEVARADOS 
FUEGO z : . NORMAL 
i 1 


NORMAL PT y y [AGUA | 

¡DEA d o / VOLADOR 

pa " o HERE | , 2 | 
: ? ' z y 


| ATAQUES: ] ATAQUES ATAQUES: ATAQUES: 
W 
MOV. SÍSMICO PLACAJE PROCEDENCIA: PROCE 


S 
GUILLOTINA 0 LÁTIGO PEA NCIA: 
FOCO ENERGÍA ZONA SAFARI MALICIOSO ZONA SAFARI EA E HIDRO BOMBA || EVOLUCION DE 129 
FORTALEZA FURIA 143,17, 18 Y €. FUCSIA HÍPER RAYO : 9 
Al 


EVOLUCION EVOLUCIO 


EVOLUCION : As 
129 » ¡1130 129 » 11130 


TANZALLAMAS | I¡MINGUNAI DANZA-ESPADA | ¡MINGUMAL A  ININGUNAL 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS JANZAMIENTOS PARA NGA Y GAME BOY A 


ú y Dl. : Nuestras reviews te ayudarán a 
* es y ] decidir por qué juegos vale 
> Y ; la pena que empeñes 
las joyas de tu desva- 


... esta marca 


señalar un 
aspecto negativo 
del juego 


Este simbolo 
Significa que 
valoramos 
positivamente 


RAYMAN2 (N64) EN LA PÁG. 44 b MONSTER TRUCK MADNESS (N64] EN lA PÁG. 48 » Y : ; cierto aspecto es 
pp "ICA TETI CHALLENGE (No) 1 PÁG. 46 ¡poo DUKE NUKEN ZERO HOUR [0BC) EN LA PÁG. 52 e 


% Lupus utiliza sús propulsores a plena potencia 
para llegar a lugares inaccesibles. 


Ah ¡Atención al reflejo de la superficie! 


a e Jet Force Gemini es una preciosidad. 
e” Nos encanta este juego. 


Ñ > 
4) Algunos jefes son una pasada. No te 
pierdas a este enorme bicharraco. 


> 4 a z * 
Y . Baja las persianas, apaga las luces y cierra bien 
e, % 8 e 
la puerta... ¡Llega JFG para inundar tu televisor! 
el lanzamiento de Jet Force Gemini. juego entre sus sudorosas zarpas. no 
umbidos de rayos láser Se trata del tan anhelado shoo! “em nos lo podíamos creer. Ya está 
por doquier, violentas y up de Rare, la compañía responsable acabado, ya está aquí, y tiene más 


coloristas explosiones, de auténticos pesos pesados como ítems y armas que el sombrero del ins- Duke Nukem: Zero Hbur. Y como era 
acción frenética por un tubo... Son GoldenEye y Blast Corps. pector Gadget. JFG, como ya debes de espgrar en un título de Rare, es ES 
5 haber adivinado, es un shoot “em up. grande que el refajo de Pavarotti. 
que llevamos esperando con ¡ALEGRÍA Y JOLGORIO! Pero no uno cualquiera, de esos de Veamos. En Jet Force Gemini hay tres 
paciencia y durante tanto tiempo Llevábamos tantísimo tiempo ansiando scroll lateral con cuatro reforzadores y personajes principales; 


algunas de las razones por las 


la llegada de JFG, que cuando los unos pocos niveles, todos con el 
expertos en espionaje jueguil de mismo aspecto. Es un auténtico 3-D, y PERRITO INQUIETO 
A A Games World irrumpieron a gritos en el personaje que controlas aparece en El líder. es Juno, un jovenzuelo 
$. - - la oficina blandiendo una copia del pantalla justo delante de ti, como en despierto con cuyas bolas espe- > 


ej] 9 
9] 1... Nunca un juego para N64 te había permitido machacar a los malos de una forma tan bestial y apabu- 


es vea h ; 
q 028 BAN llante. Se parece un poco a Quake 2, ya que vuelan en pedazos, pero no es tan gore. Atento a las Capturas. 


LE ) ' He) 
B0DY HARVEST roo SNS e y 


EXPLOSIONES 
BICHOS 
ENORMIDAD 
ACCIÓN 
%- El aspirante entra Es grande y entretenido, Y 5 8 "WO : 
y ys con ganas, aturde pero con gráficos no tan ud e Ñ > . A , 
E al contrincante y.... ,  espectacitares BHes un A ¿Plaga de hormigas gigantes en tu 4% Empieza con una buena ráfaga de A ¡Atiza! Le has separado la cabeza 
. o 


¿ ¡sale victorioso! ido de acción fresca — galaxia? Tranquilo, al nuevo insecticida Jet balas y observa cómo el enemigo se del cuerpo. Pronto no quedarás más 
dá pero su aspecto deja qu 


a pra Force Gemini no hay insecto que se le resista. pone a ballar el cha-cha-chá. que un charco infecto en el suelo. 


20 GAMES WORLD (UN CONSEJO No malgastes munición contra las hormigas con escudo: apunta 


de forma manual y dispara contra sus partes desprotegidas. 


SI VES A 
ALGUNA HORMIGA 
FOR AQuUÍ, ME 
LO DICES, 
¿VALE? 


BOS En JFG podrás visitar un montón de 
2 mundos. Es como dar la vuelta al globo, pero 


con un buen par de lásers de gran potencia por sí las 
moscas (y por si las hormigas) 


4 Enfindate el nórdico y las orejeras, 
porque partimos hacia Cerulean, el 
planela más helado de la galaxia. ¡A 
tiritar tocan! 


ZHchor, más que un planeta, es un 
asteroide ahuecado que sirve de base 
militar principal a las fuerzas de Mizar. 


(Bienvenidos a Rith Essa, un 

auténtico vergel planetario. El 

paraíso galáctico, 

e patos Mer Pa botas (5 Tawfret es un mundo boscoso sumido 
Ia as entre tinieblas. ¡Culdado con las ramas! 


Si en algún lugar encuentras una cantidad bestial de munición, quiere decir que GAMES WORLD 
estás a punto de enfrentarte a un gran jefe. ¡Haz acopio de reservas! de 


2 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZMIENTOS PARA N64 Y GAMBOY 


o 


A IA Us a 


REFORZADORES 


Dinero, Energía, Munición, Armas 
En Jet Force Gemini debes recoger 
muchas cosas, así que cómprate 
unos pantalones con muchos bolsi- 
llos. 


PIEZAS CEMINI 


Cristales 

que 

aumentan 

tu energía. 

Los azules en 
TAS 

rosas en cinco y los 
rojos en diez. 


MUNICION 
En algunas > 
cajas encontra- 


rás poca 
munición, y en 
otras la suficiente 


para cargar a tope. 
Encontrarás un 

montón antes de enfren- 
tarte a algún gran jefe. 


MONEDAS 


Abundan por 
doquier a lo 


largo de tod e 
HA A 


Cuando tengas X E 
MENENES 
podrás comprar 
munición y energía en algunos 
niveles. 


ULAVES 


¿Imaginas para 
qué sirven? Las 
rojas abren E 
puertas rojas, las y 
verdes, puertas 

verdes, y así con ** 
todos los b- -é 
colores. Cuando 
consigues una, 

ya la tienes para 
siempre. 


a ZO 


Ta 


« 


la Ma. 


1 
lb. LD 


a 
» 


E. SISTEMA DE 
yy 


DISPONIBLE 
4) ura 


PRECIO 
JUGADORES 


> a ' 


Cada miembro de Jet Force Gemini puede llegar a zonas inaccesibles para los otros. También conseguirán mejoras en blindaje una vez avanzado el juego. 


Nombre: 
Recursos: 


Ze 


Y 
a) / 
y 

=y = dh 
Historia: Juno, el jefe 
del equipo, es joven y 
ambicioso. Se ha 
ganado el respeto de 
los equipos Jet Force 
gracias a su coraje. se 
ha propuesto proteger 
su sector de la galaxia 
de la invasión 
alienigena. 


ON ESTAS BOTAS 
PROPULSORAS SOY 
UN AUTÉNTICO 
PERRITO CALIENTE. 


Du consElo: 


Nombre: 


Recursos: 


Historia: ela, hermana 
de Juno, pretende 
demostrar que también 
las chicas son 
guerreras. Se dedica a 
impartir justicia 
galáctica con tanto 
tesón como su hermano. 


ciales puede caminar 
sobre lava. Después 
tenemos a Vela, una chica 
que puede bucear y correr 
más rápido que los 
demás. YPor último 
está Lupus, el basset 


al 


Nombre: 
Recursos: 


Historia: Lupus es algo 
más que la mascota del 
equipo; estamos ante 
un luchador igual de 
poderoso que resulta 
esencial para el éxito 
de la unidad Jet Force 
Gemini. ¡Adelante, 
Súper Luper! 


espacial, un nervio con cuatro patas 
cuya mordedura es mucho peor que 
sus ladridos. Además. calza unas 
estupendaSit0tas propulsoras con las 
que puede 4legar á zonas inaccesibles 
para los UOC os. 


La misión de Jél borce consiste en 
liberar a la galax8l malvado Mizar y 
de su ejército de MSBBLOS. que ha 
esclavizado a una raza Ue craluras 
como de peluche llamadas los Tribals 
Por lo tanto, deberás volar pOrlas 
estrellas en busca de planetas Muy 
diversos entre sí para desangrar con 
saña y sin plédad a los nueve tipos de 


¿AMA 


A Vela se pone manos a la obra cóh la ametralladora. Es muy hacendosa. 


Si golpeas la Il 


Nombre: 
Recursos: 


Historia: A Floyd lo 
hicieron pedazos por 
desobedecer las 
órdenes de Mizar. 


A 


SA 
pe Ñ A ZN 

WA. 
Búscalo, repáralo y un 
amigo podrá utilizar 
sus armas, con lo que 
doblarás tu potencia 
de fuego. ¡Genial! 


criaturas hormiguiles qué csptorman el 
plantel de enemigos. Los paisajes qué 
surcirás en tu aventura son de lo más 
variado, y no hay dos niveles que 
tengan un aspecto similar: cada amo 
es un autentico desafío para (US 
pupilas. De hecho, las fmágenes so 
tán alucinantes que ¡tendrás dificulta- 
des pala no babear ante Semejante 
derroche visual 


Uno delos puntos destacados del 
juego es ta combinación de los persors 
nales para llegar a buen puerto, Gada 
uno foma un camino diferente, aungue 
en algunos momentos coincidiran en el 
mismo lugar. Sin embargo, cada uno 
tiene nos objetivos que cumplir, si 
bien puede que estén explorando las 
mismas zonas. Por esta razón, SUS 
habilidades especiales son diferentes 
Como era de esperar, uno de los objeti- 
vos principales de Jet Force Geminies 
disparar. Algunas armas son sencillas, 
otras un puntazo, y algunas realmente 


e ¡Allá vamos! Cuando consigues: los 
propulsores, moverte por los niveles es 
pan comido. 


ave “agacharse”, tu personaje se arrodillará. De este modo, 
será más pequeño y un objetivo más complicado para los enemigos. 


./ MALLAS ARMAS 


¿Quieres armas? Pues entra en la armería de Jet Force Gemini y 
elige la que más te guste. El arsenal es de lo más variado. 


ENCIENDE EL 
HORNO, VELA, 
QUE YA TENGO 
ets ds LA CENA A 


A | | 
. : PUNTO... 


pe 


AA e AA 


Los controles son 
sencillos, pero 
debes dominarlos 
a la perfección 
para triunfar. 


POTENCIA: En E 
A 


POTENCIA: HE 
raras L 


mon 
QOOX 
E E A A Y AAN 


p 


CUAOOO SEN POSO , 
MNTAN A 7000 OPONE DI A ITA 
COMETES TPLES SON TU AAA Las 

Ak CIPPAALES DU POCO) IS TRES COCIAS 

r SEPEPAO, UNA PAOMFTA OPLOSIÓN. 

ho 


100 “Ara 


POTENCIA: — 000 0 1 (0 


OPCIONES POR UN TUBO... 


Activa la pausa y accederás a un montón de opciones. Veamos la imagen ampliada 


Mapa: Sirve para 
saltar entre niveles. 


Personajes: Para 
cambiar de 
personaje. 


Ñ 
Opciones: Te permite 
POTENCIA: cambiar la música, el 
' volumen, los controles... EW 
Energía: Muestra los 
empujes de energía que 
restan a tus pupilos. .a 


Inventario: Muestra las 

llaves y objetos que 
+ tienes y el número de 

aliens que has matado. 


e 
Tribals: Verás a 
cuántos Tribals has 
rescatado. 


turas a las que se supone que debes 
defender Como suele pasar-con estos 
juegos, seguro que perderás la orientación 
en infinidad de Ocasiones, pero no 
quedarás atascado durante mucho 
tiempo. Site gustan los juegos que hace 


Rare, seguro que Jet Force Gemini 2 


te encantará. ¡Como a posotros! 
¡Explosiones enormes, palsajes tremebundos y 


GRAFICOS centenares de aliens! 


MEN A DR! BOM A A AD E 
Música épica, zumbidos de láser, insectos aplastados. 


SONID ¡Embríagadora sinfonía de destrucción! 


espectaculares. ¡En ningún 


cansarás de destrozar MEcos! 


Ñ 
¿ Especiales: Muestra 
¿> cuántos ítems espe- 
ciales has conseguido 


Armas: Las armas 
de que dispone tu 


JFG es tina caña. Jefes impresionantes, : 
personaje. 


un sistema de control sólido y, si eres 
travieso de verdad, puedes incluso 
cargarte a las indefensas Ycándidas cria- 


Aventuras y disparos a todo trapo: 


JUGABILIDA además de subjuegos impresionantes. 


ESE 6 PEN EA 0 Ea E A 
Aunque algunos tramos son complicados, en 


DIFICULTA general no es muy difícil 


PUNTUACION 


(22 87 US 5 A E A E A 
Pese al torrente de acción, no plerde 


RENDIMIENTO velocidad. ¡Magistral! 


00 O A VO EL OA, OA 
Es grande, pero una vez lo acabas. pues se acabó. Y el 


DURABILIDA modo multijugador no está a la altura de Quake 2 


O PANCEIA Vuelve a los niveles ya completados con un personaje diferente 
UNO, / para acceder a zonas a las que no pudiste llegar antes. 


¡000 UN DOUN JURA 


Rayman es capaz de todo y más para poder estrechar de nuevo los 
brazos de su amada. Y si no, echa un vistazo a esto 


(EI refinado olfato de Rayman 
le indica que se acerca a la 
cueva del mal aliento. ¡Huye! 


A Puede colgarse de algunos corre 
dores y recorrerios por debajo 


A Y si se ve obligado, trepará con 
paciencia por redes y sogas 


2 Espejito, espejito, ¿llegaré 
hasta el final? 


¡RAYMAN AL 


RESCATE! e 


¿A Recuerda coger todas las partes ilumina- 
das que ves, para completar el corazón del 


A Puedo lanzarse desde cualquier altura y caer enterito 
planeta. 


Si sabes cómo, 
puedes investigar 
y hacer lo que 
quieras 


(0h, qué guapo estás, narizoncito. 


¡Rayman ha vuelto! Y parece que no siente las piernas, 


personaje se desarrollan en 
medio de uno de los entornos 
gráficos más intensos y mejor 
figurados que hayan llegado 
a la N64. La variedad de colores, 


sentes en cada pantalla del 
juego, dándole un aire único. Si 
comparamos a Rayman 2 con 
Tonic Trouble encontramos que 
en este aspecto Ubi Soft ha 
logrado superarse a sí misma; si 


ayman se las ha ingeni- 

ado bien para huir de 

unos piratas galácticos 
y escapar de su planeta cuando 
veía cómo saltaba en mil 
pedazos. Pero ahora que tiene C 


las hélices de las orejas 


LA las clásicas funciones de 
SN saltar y disparar, ademas 
el » si saltas y pulsas A activas 
3 


Al presionarlo accedes a 
o CAS 
tareas y el estado de lu 
misión 


Te informa de lo que has 
recogido hasta el momento 


— 


Permiten que observes lo 
ue tienes a cada lado, 
incluso mientras caminas 


Mientras lo tengas presl0- 
nado, podrás mirar. en 
cualquier dirección 


Sitúa la cámara en su 
posición normal. por 
encima del personaje 


8 


(Algunos gráficos recuerdan a los 
de Tonic Trouble. 


IUSBUENOS 


que salvar a sus amigos, ha 
decidido que necesita tu ayuda. 
Las aventuras de este divertido 


Y aquí tienes a los que te darán apoyo durante el juego 


A Este simpaticote te pedirá 
un favor a cambio de ayuda 


(Ly GAMES WORLD Diciembre 1999 


A La chica del juego. Una 
monada para Rayman 


el contraste de brillos y sombras, 
la luz y las texturas, están pre- 


A El rey te permitirá entrar 
en mundos nuevos 


los gráficos de Tonic eran ya un 
derroche de frescura e imagina- 
ción, en Rayman 2 alcanzan un 


DaAlgunos gráficos recuerdan a los de Tonic Trouble. 


Desconfía de las perspectivas: algunos saltos imposibles 
no lo son y otros que sí te costarán la vida. 


3 ves sorr 


RUMBLE PAK 


MEMORY PAK (% 


IPRECIONA 
|JuaaDoRES | 
7) MEMORIA EN CARTUCHO: sá X 
A) EXPANSION PAK Y *K 


MIRIRUVE! 


nivel aún superior, Esto es algo 
que le imprime al juego persona- 
lidad y lo diferencia en todo 
momento; cuanto más juegues, 
mejor comprenderás el acierto 
de los desarrolladores para crear 
la atmóstera de juego. 

Un personaje sin brazos ni 


piernas, y que se desarma en 
pedazos cada vez que cambia de 
nivel no puede ser muy consis- 
tente. Rayman es un personaje 
extraño, pero construido a partir 
de partes que conocemos bien: 
tiene cabeza de perro, barriga de 
camionero y manos de aventure- 
ro; por esto puede trepar, saltar, 
nadar, colgarse de las paredes, 
bucear, e incluso puede usar sus 
orejas de sabueso para planear. 
También puede disparar una 
especie de bolas de nieve que 
rebotan contra las paredes, lo 
que te será de gran utilidad en 
determinadas ocasiones. Sus 


GHUN CONSEJO 


GRÁFICO 


RENDIMIENT 


Para saltar en lugar 


nerte en el aire, y y 


andares son lo más similar a los 
de un muñeco de trapo animado 
y es bastante desgarbado, pero 
nadie ha dicho que haya que ser 
guapo para salvar la galaxia. 


Cuando lo tengas en las manos, 


verás que en Rayman 2 la expe- 
riencia de jugar está por encima 
de los argumentos. Los desarro- 
lladores han querido evitar que 
tengas que quedarte en un nivel 
hasta que encuentres cierta clave, 
o hasta que cumplas algún 
objetivo; y el resultado es que en 
Rayman puedes entrar en cual- 
quiera de los mundos en el orden 
que quieras. De esta forma, la 
diversión no se ve entorpecida 
por otros aspectos. Sin embargo, 
esto no evita que tengas que 
afrontar tarde o temprano 
montones de pruebas complica- 
dísimas, en las que es indispen- 
sable un manejo excelente del 


ojos de principio a fin 


sonido en 3 n impecables 


Realmente impresionantes, una golosina para los 


La música no es su punto fuerte, pero los efectos de 


Un juego bien hecho que aprovecha las 
posibilidades gráficas de la N64. 


de 


1000 DALENTIA 


personaje. Sólo podrás decir que 
te has pasado el juego cuando 
hayas recogido los mil y un ítem 
que se encuentran repartidos en 
todos los niveles. Tendrás que 
tener mucha paciencia. 


E “Y 


ji 
cc 


(Un grupito simpático que está de 
tu lado. 


SEDUECION USUAL 


em 


DIFICULTA ciones que ponen a prueba tu paciencia 


DURABILIDA 


durante más de dos semanas 


inseguros, utiliza las orejas para soste- 
te por tu sombra. 


Hay montones de cosas para hacer y una gran 
variedad de movimientos 


Nada es difícil hasta que encuentras ciertas situa- 


No es un título capaz de retar a un experto 


(Deja que la luz te guíe en tu 
camino 


<N 
/ 
) 


PUNTUACION 


a 
pr 
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al 


JIEWS 


OS U 


DE 


As 


MIENTOS P 1RA 


AN 


(EN | 
M ¿AMIGOS? 
Uno de los desafios Disney 
del juego consiste en encontrar una piedra 
mágica y ayudar a tus compañeros, pero 
¿por qué implica esto humillarlos con Tetris? 


You will narry 
nc» Minnia: 
won't you? 


ÑNpAss 


¡anger 
2 Ñ 


¿ESTOY 


A MONÍSIMA?¿BONITA 
COMO UNA ROSA DE 


PITIMINI? 


Sir Pete. A 


SISTEMA DE PROEIN 
DISPONIBLE SÍ 


PRECIO 9.990 PTAS. 
JUGADORES 1 
MEMORIA EN CARTUCH ES 


EXPANSION PAK R 


RUMBLE PAK 


MEMORY PAK E 


4 Mickey y Goofy están viviendo un 
momento tenso en sus relaciones... 


TODOS PODEMOS 
TENER UN MAL DÍA... 
YO TENGO JUANETES 

Y NO ME QUEJO... 


Pote' s 
risht hand nan! 


Es que Mickey tiene un 
mal día. Ahora le toca a 
éste pobre. 


GICAL TETR 


Puede que sea mágico, pero 
poquito mejorado? 


i cuando eras un mocoso 

disfrutaste como un loco 

encajando piezas en 
agujeros imposibles a mayor 
velocidad cada vez, puede que te 
entusiasme Magical Tetris 
Challenge. Aparte de los toques 
Disney, poco de nuevo hay aquí. 
Tetris sigue 


siendo peligrosamente adictivo y 
en MTC vas a encontrar algunas 
de las más extrañas piezas que 
hayas visto jamás. ¡¡¡Incluyendo 
unos enormes bloques de 5x5!!! 


BLOQUES FANTASMA 


Una mejora importante es el 
Temporary Landing System 
(sistema de aterrizaje temporal), 
que te muestra una silueta- 
fantasma en el lugar en el que 
deberías insertar la pieza que cae 


-—— 


Conocer los con- 
troles no supone 
una gran dificul- 
tad... 


BOTONES A8B 
Mueve los bloques en el 
sentido de las agujas del / 
reloj. o al contrario. De este 
modo tienen la postura S 
adecuada para encajar conve- 
nientemente al caes. 


es facilísimo mover un bloque de 
la posición en la que ha caído en 
primera instancia. 


R BUTTON 
Pasa de largo los extraños 
diálogos del Story Mode: 


¿Haz cuatro líneas y conseguirás un 
¡Tetris! ¡Sólo Tetris! 


tetris. 


GRAFICO 
» SONID 


] 


33 


¿es nuevo 0 SO 


en ese momento. De todos modos, 


Nítidos. Lo de la pieza fantasma es muy bueno, 
aunque los personales son un poco primitivos. 


Cóctel de música de telefilm cutre con la banda sonora 
de Austin Powers. Increíble, pero funciona. 


RENDIMIENTO Tetris + Disney = Tetris. 


- 


¿DESAFIO? 


Está muy claro que el objetivo pri- 
mordial de Magical Tetris Challenge, 
con ese aire de dibus animados, es 
captar nuevos adeptos para la 
religión Tetris. Puede valer para los 
ya conversos, pero el Story Mode es 
demasiado fácil. Lo único con gracia 
de verdad aquí es lo que ya 
hay en el Tetris de todala HE 
vida. = 


PIEZAS FANTASMA... 


Este efecto, «ue lo será de Grad avda, o ende dónda ancal 


lo está un 


>El fantasma transparente es súper útil en los bloques más complejos. 


Si estás harto de Minnie o de vencer a Goofy o de las historietas Disney, siempre puedes activar el 
modo «Endless». En él jugarás sin fin. 


] 


JUGABILIDAD” 
DIFICULTAD 
DURABILIDAD 


y Esto es el viejo 
IGUSITACIO 
adoramos. Ahora 
está fácil... 


llas Disney son la mayor novedad de MTC: 


PUNTUACIÓN 


Los oponentes de la N64 son demasiado 
buenos para nuestro gusto. 


11 


Los niveles Normal son demasiado fáciles y 
los Expert demasiado difíciles... Snif. 


Te vaa enganchar, pero ¿y si tuvieses la 
otra versión? Hummm.. 
' 


Disney characters, scenes, storylines, animation, art, sound, music O Disney. 


En el modo Up/Down, encaja un bloque largo en la ranura entre 
los cuadrados de gris metálico para enviarlos de vuelta. 
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL 


IV CLUB GLOBAL GAME: 


La cadena europea Global Game en colaboración con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de: 
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos, 
Playstation Lo Básico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club. 


ies 


¿Quien? | 
Global Game España, la cadena de videojuegos en franquicia, están abriendo tiendas : p Nombre: - 

especializadas en todo el país. Ya cuenta con 11 establecimientos más otras tantas | 

aperturas para los próximos meses. Apellidos: 

¿Por qué? | Dirección:.. : a as ' > E 


Nosotros, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar 
a nuestros lectores la tarjeta con más ventajas del mercado de los videojuegos. | Población: 


¿Cómo lo hago? 

Recorta en cualquiera de nuestras revistas la mascota "saturnino", cuando tengas 
clnco (solo originales, no valen fotocopias) envíalas a Global Game España utilizando 
el cupón presente en esta misma página. También 
reclbirán la tarjeta Glohal Game todos los nuevos abonados a la revista a partir 
del mes de Junio. a 
Una vez recibida la tarjeta tendrás que inscribirte en el Global Game Polnt más | Telefono: 


cercano. La tarjeta sólo será valida si está registrada en uno de sus establecimientos, | E 
a a s mail: 
¿Para qué me sirve la tarjeta? | 

r E i ita? 
Pues.. para un mogollón de cosas: | ¿Sue es tu revista favoritas 


| cócigo postal: _.._. ... Provincia: 


| Fecna de nacimiento: : " E 


Global Game Try € Buy (Pruehas y compras) | - : 2. - a . 

Los socios tel club podrán probar todos los juegos en las estaciones de pruetas en |: Se y a 7 . mn SS mas 5 
pantalla gigante. Podrán asistir a todas las presentaciones de nuevos productos | : 4 po po 4 : 
directamente en las tiendas. cl | ] 5d pd pl y y 
Global Game Discount (Descuentos y ofertas) a: pd pd ; pd 
Los poseedores de la tarjeta podrán comprar muchos productos con descuentos o ¡ E a ¡ E ¡ E Lee 1 
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promoción. Consigue cinco Satumitos en tus revistas favoritas, pégalos en los 
Global Game Party (Fiestas) | espacios y envia éste cupón al; 

Imagina un mundo de forofos de videojuegos, todos juntes delante de muchas 

pantallas y con buena música, esto es Glohal Game Party. al | Tarjeta MC-Global Game 

Global Game Contest (torneos) Global Game España 

Jugar para ganar algo. Jugar para competir en las finales nacionales. | | Calle Salamanca, 27 

Desafías a tus amigotes en tus especialidades. ¿Eres un mago de Tekken?, 


46005 Valencia 


S 
Y : . ' 


¿eres el rey de Fifa?, ¿eres um gran comandante de Comand 8 Conquer? - 
¡Demuéstraselo a toros! Y si eres de verdad un genio podrás estar en las finales 
europeas de Milán o Londres. : 


la Play 


Magazine» 


Las tiendas Global Game: Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.96 
Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 Global Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.36.69 
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcalá 395 Tel. 91.37.72.288 Global Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.107 


Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) LORCA EXYAS TO) . ps A z on 
AOCADREANAAA Tel. 96.2134,067 Global Game Point - Madrid 3 Centro Comercial Alcalá Norte Próxima apertura 


Global Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922 Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura 
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 Tel. 956.65.78.90 Global Game Point - Orotava C/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n*12 
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colón ,1 Tel. 928.38.29.77 Global Game Point - Cartagena — Plaza Juan XXI, Ed. Parque Central, local n*8 

Global Game Point - Albacete €/ San Antonio n*20 Tel. 96719 12 11 Global Game Point - Valladolid C/ La Merced n% (Junto Plza. Sta. Cruz) 


Para cualquier información sobre la tarjeta llama al: 96.372.94.71 
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NALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS P, 


EL MEJOR $ 
APLÁSTALOS! 


MONSTER 
VMADNESS 


e 


08 aida lo 98 


Más 7 lu nap ls 
Más dl ura será | la | 


S 


d acarse el carnet de 

Y) conducir puede ser una 
de las cosas más aburri- 

das que hay... Sentarte correcta- 

mente, colocar los espejos y 

escuchar al examinador repetir: 

“Gire por aquí, por favor, no 

acelere más de la cuenta...” 


Jugar con Monster 
Truck Madness es 
tan fácil como 
vestirse... ¡Bah! 


diseño de las pistas no está nada 
mal y cuentas con la libertad de 
(II) evitar vueltas y paseos inútiles al 


sun pulgar? 
Entonces, ni un problema 
con este juego 


no estar obligado a pasar por 


9.990 PTAS. 
RES 14 
MEMORIA EN CARTUCHO [ el 


EXPANSION PACK X 


(A “Me he caído y no 
me puedo levantar.” 


ul 
> 


_— 


Pero hay algo que quizá frene tus 


¡PRECAUCIÓN! 


dedos a la hora de domar Monster 
Truck 64: la hipersensibilidad de 
sus mandos. El manejo es tan 
sensible que te costará bastante 
acostumbrarte y al principio 
parecerá que recorres un estanque 
helado. Prepárate para morder el 
asfalto. 


Hasta que decides pisar a fondo y 
correr a casa a buscar los mandos 
de tu consola y ponerte al volante 
de un enorme trailer, de ésos 
cuyas ruedas son más grandes 
ra co Walededor que tu dormitorio, y gritar salvaje- 
del camión mente... ¿nuevas sensaciones? 


Cambia el punto de vista de 


puntos de control cada dos por 
tres. Y para endulzarlo un poco 
más, un cargamento de reforzado- 
res. ¿Nunca has soñado con 
desafiar a la ley de la gravedad? 
¿Y qué tal unas dosis de misiles 
nucleares termosensibles? 


Por otro lado, disfrutarás cada 


¡DESCOLGADO! 


carrera a tope, ya que los circuitos 
son muy largos. El problema es 
que tendrás que hacer muchas 
peripecias para alcanzar a tus 


Así que quizá no ganes, pero la 
sensación de conducir un camión 
con ruedas gigantes no te la 


quitará nadie.. 
12 


tá 


= 


Todo pinta bastante bien: el rivales si te quedas descolgado. 


... ¡QUE LLUEVA! LA VIRGEN DE LA CUEVA... 


Una de las mejores cosas de Monster Truck Madness 64 es la posibilidad que tienes de cambiar el tiempo. La pena es que no afecta a tus condiciones de conducción. Es decir, 
que los mandos responden igual con el suelo nevado o seco ¿Preparado? 


PUNTUACIÓN FINAL 


Déjate atrapar por las pantallas de nieve...¡La 


GRÁFICOS carretera desaparece! 
SONIDO No suena como el motor real de un camión... 
pero bueno... 


JUGABILIDA Necesitarás un buen rato antes de controlar 
bien a tu camión. 


Una vez superada la hipersensibilidad del 
mando, la cosa pinta mejor. 


DIFICULTAD 


No consigue alcanzar el nivel de los 
grandes juegos de coches para NG4 


DURABILIDAD Sacarás el máximo rendimiento a su modo de 
cuatro jugadores. Muy divertido. 


BOB), RENDIMIENTO 


El volante no reacciona si aceleras, pero se 
desmadra si no lo haces. 


DREAMCAST 
1noGá PC GANE O o 
PLAYSTATION A REVISTA DE 7 > 7% E 
L ARA / 
z AS a: 
De 


Todo | un 
festival. de 
bits, 
fantasía y 

, secretos de 
¿Y alcoba. 


| ATREVETE A GIRAR LA PÁGINA 


No te arias. ! 


La revista de la nueva generación: 
N? 9, ya en.tu quiosco... 


¡SUPER 


Y GOLPE! 


Si quieres conseguir un impulso extra, 
cuentas con un número limitado de Súper 
Golpes (Power Shots) guardados en la 
manga, que sirven para que la bola llegue 
un poquito más lejos cada vez que los 
utilizas. Lo que resulta más extraño es que 
tan sólo utilizas un Súper Golpe cuando te 
lías con la precisión del sistema de golpeo 
si aciertas con el palo, el Súper Golpe 
seguirá ahí la próxima vez que quieras ul 
lizarlo. ¡No está mat! 


7 Presta atención. Aquí 
acabas de activar ( 
el Súper Golpe. Giras Y 
con suavidad el stick 
analógico 


DIFICULTAD 
PERSONAJES 


j, veces, hasta los 
h , mejores héroes 
A plataformeros 
necesitan tomarse un 
descanso. A Mario, cuando 
Peach no está secuestrada, 
no hay nada que le guste 
más que agarrar un hierro 
5 para golpear la 
blanquísima bola con todas 
sus fuerzas. ¡Y la verdad es 
que nuestro querido fontanero 
demuestra que es tan bueno con los 
palos como rescatando princesas! 


IN GRANDES PERSONAJES 


En Marto Golf puede elegir entre die- 


ciocho personajes diferen- 
$ tes. Algunos son viejos 
] H-conocidos (¡qué tal, Yoshi!), 
iy otros auténticos desconaci- 


dos, pero todos tienen $us 
ventajas y sus desventajas. A 
rio, por ejemplo, le fallan 


Giwe 1 a 5hot 


ha +... 


N* DE CIRCUITOS 


Diversión para 

todos, desde los 
aficionados hasta 
los profesionales. 


Y además aparecen 


g va y Luigi 


¿Qué más quieres? 


Diciembre 1999 


) DEPORTIVIDAD, ANTE TODO 1 


? :] 


y ME ETT 
Í La A Pm 
24.400, E 


ES 355 
£_DOWNS 6 
hb 4 


un poco las fuerzas, y no es capaz 
de lanzar la bola muy lejos, 
mientras que al temible Wario, 
todos los golpes le salen con un 
ligero efecto hacia fa izquierda. 
Como era de esperar, al juego no te 
sirve a todos los jugadores en 
bandeja; para conseguir a alguno 
deberás derrotarlo primero en un 
circuito completo de 18 hoyos. 


sp le 


SISTEMA 


DE: MINIMO precio: ABU AR 
pisponibLE: MS sucanores: MU 
e ; 


TIT ES 


a 


¡HAZTE UN “PRO 


Al principio, Mario Golfte encenderá de ira hasta lo indecible. 


UN 


Atiende a las instrucciones y reza para sea tu día de suerte. 


Dirección de Boo. 
El número que lo 
acompaña muestra 
la dirección en que 
sopla el viento. 


Con este palo puedes 

l alcanzar las 210 yardas — 
(191 metros); no basta 
para conseguir meterla 
a la primera. 


1 


210y 


SÚPER DIFÍCIL 


Bajo esa apariencia infantil de dibujos 
animados, se esconde un juego muy 
exigente. Pongamos un ejemplo: para 
determinar la potencia y la puntería, 
debes pulsar A.en el momento justo 
para detener una barra que $8 mueve a 
una velocidad endiablada. Aunque 
consigas ejecutar un tiro perfecta en 
línea recta cada vez (que no lo conse- 
guirás), no sólo se trata de golpear a la 


DESEE TE TFTTTIITTTS 


El hoyo está a 
331 yardas (301 
metros). Cuélala 

en dos golpes y 

serás un genio. 


Si eres más chulo 
que nadie, 
demuéstralo 
dándole un poco de 
efecto a la bola. 


' 
| 
98-100 


bola con todas tus fuerzas; 
también debes estar atento a la 
velocidad del viento, a-10S 
resaltos del campo, alttiempo e 
incluso a la altura de la hierba 
¡Increíble! 


RISITAS GOLFERAS 


A pesar de que al principio es compli- 
cado hasta no poder más, no tardarás 
demasiado en pillarle el truco. Hay más 
desafios de los que uno puede digerir, 


Presta atención al mapa del campo: puede que en algunos 
hoyos encuentres algún atajo salvador, si lo estudias a fondo. 


% KA... PUTT! 


NE 


En cuanto la bola se mete en el green, accedes al modo putting. El juego elegirá de forma automáti- 
ca un palo para el putt (son más blandos que los palos para golpes largos), y en pantalla aparece una 


parrilla para que puedas ver mejor los altibajos 
del green. ¡No está nada mal! 


A La parrilla animada te muestra el desnivel del campo. Ideal para 
los golpes más largos dentro del green. A veces necesitarás 
mucha precisión. 


Puedes elegir entre en un montón 
de personajes pero, ¿cuál de 
ellos dice la frase más 
divertida? Las hemos 
puntuado del uno al 
Cinco... 


y Hay un montón de persona- 

Y jes secundarios de 

' nintendo escondidos por 
los.campos de mario golf. 
iMira, ahí tienes aToad! 


pero si consi- collar asfixiante. En resumidas 


3 


100 100 


mos] erderás ASI pulsas A con rapidez, 
precisión. 


¿QSL Y 


invertirás la perspectiva. 


Para jugar bajo "E 
el par, estas 

teclas debes 

pulsar... 


Cambia la posición del 

lugar en el que quieres que 
aterrice la bola, y le pide a 

tu caddy un cambio de palo 


ver el mapa de) campo. 


¿No puedes ver donde 
puede que caiga la bola? 
Pulsa R y volarás hasta la 
zona de aterrizaje 


Cambia entre un golpe 
normal y el tremebundo 
Súper Golpe. Utilizalo con 


gues superar 
todos los sub- 
juegos, incluso el 
modo para dos jugado- 


res te parecerá pan comido, en parte 


porque puedes pulsar las teclas del 
D-pad para que tu personaje inte- 
rrumpa a tus amigos mientras 
Intentan un golpe. Pero ten 
cuídado, ya que s] te comportas de 
esa manera durante mucho rato, 
puede que al final alguno pierda 
los nervios y decida probar 

o quedan-sus dedos alre- 

dor de tu cuello a modo de 


cuentas, Mario Golf mezcla unos 

gráficos de dibujos animados con una 

jugabilidad muy exigente. ¡Nos 
encanta! 


precaución. 


Pulsa una vez para iniciar 
el golpe, otra para decidir 
(G la: potencia y una tercera 
2 - - para la precisión 
Es, 


UNO, DOS, 
TRES, 


' 


l 
Mientras tu rival se dirige 


al fee, puedes ponerlo 
nervioso con todo tipo de 
gritos y burlas. ¡Brillante! 


PUNTUACIÓN 


Cuando dominas el sistema de control, 
su jugabilidad es de ensueño. 


Mario 4 co. son suaves como el culito de un bebé, y 
los campos, como un cuadro impresionista. 


1] La música te pondrá de los nervios, pero las salidas de D ; ¿Nunca has intentado atravesar la tele con el 
los personajes son muy divertidas. Pero sólo las salidas. mando? Puede que ahora sí. 
RENDIMIENT L 1) Hay más desafíos que cadáveres en una 
película de Clint Eastwood. 


La bola, dentro de la parrilla de objetivo, suele aterrizar a una tercera 
parte del recorrido, así que tenlo en cuenta cuando encares el < 


Su aspecto es estupendo, pero no 
pasan muchas cosas a la vez. 


REVIEWS 


( 03121 


LU K EM 


q , ar 11) der 019 Ññ 


fi , ole poso 
) 29m 44 Bama, vorque na 112 


cerebro para que les ayude en 
su plan, pero no saben lo que 
les espera. 


¡A DISPARAR! 


Y lo que nos espera es un pla- 
taformas de scrol/ lateral con 
todo el colorido y toda la 
acción de la que son capaces la 
GBC y Duke juntos. Tienes 16 
niveles inmensos, 25 tipos de 
enemigos y una tonelada de 
armas estupendas. Los movi- 
mientos de Duke son precisos 
y ágiles, los enemigos son per- 
fectamente horribles y te vas a 
morir de la risa cuando Duke 
los convierta en chorizos con 
unos cuantos disparos. Es 


a vida de un extermi- 

nador no es fácil; la 

acción y el peligro te 
acechan. Esta vez, una nueva 
raza de extraterrestres, los 
zorgonitas, prepara un plan 
para dominar el universo. 
Creen que secuestrando a 
Duke podrán lavarle el 


GRÁFICO 


7 _] Acción SIN 


NAVIDADES. _ )— 7 
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legado a la 086, 


Lujosos y llenos de luz, pero en algunos momentos 
se ralentizan con facilidad. 


Está bien, pero habría estado mejor con algunas frases 


DESCANSO, COLOR A TOPE 

Y DISEÑO DE NIVELES SONIDO ¿0 teo 

GENIAL: EN SUMA, LO A a 
QUE QUIERO PARA ESTAS 


RENDIMIENTO Las aventuras de Duke Nukem en 3D son fil 
Esta conversión es ua buen intento de aproy: 


(DOUN CONSEJO! 


SISTEMA 


E 1 
DisPowiBLE NA vucanones MN 


¿yDuke va a 
sufrir una 
verdadera 
abducción. 


GUEMXKEAOS RHACERK 
ES EXTRAERLE 
EL CEÉREÉSBRO 


os modales | 


>. 2 11 208na 
P 


difícil decir cuál de todos los 
alienígenas es más desagrada- 
ble, pero uno de los peores es 
la babosa conservada en los 
frascos: cuando quiebras 
alguno, sale rebotando con la 
intención de introducirse en el 
cuerpo de Duke; si no la 
alcanzas con una bala, tendrás 
que moverte de lado a lado 
para expulsarla. 


¿QUE HAGO AQUI? 


Después del secuestro a Duke 
mientras le hacían una entre- 
vista en televisión, el héroe 
aparece en la nave espacial. Allí 
logra apoderarse de un rifle y 
comienza la dicha. Tienes que 
recorrer los niveles 
en busca de las 
letras del nombre 
de Duke y evitar 
disparos, descargas 
eléctricas, rayos, 
cañones, zombis, 


( (003050 
EAS 


marcianos... Duke 
ha vuelto muy 
fuerte. 

e 


El juego no tiene ni un minuto aburrido y 
mientras más lo recorres, más te gusta. 


JUGABILIDA 


0 ER (MIO ERGO DOE E 
Depende de ti, ya que dispones de los tres 


DIFICULTAD grados habituales para que escojas. 


E UN 0 A A AN E 
El juego es realmente extenso. Por otro lado, el 


DURABILIDA carisma Duke ya alcanza toda la galaxia. 


La mejor técnica es: no pienses, no pares, no respires. 
Sólo dispara y mata. 


AEMIENIS _ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA 64 Y GAME 01 


DE: PROEINTAKE | 


BATTLESHIP 


¡Tocado y hundido en el atlántico! 


eguro que ya conoces Battleship 

(hundir la flota, vamos), un juego 

de mesa en el que dos jugadores 
se lanzan mutuamente misiles y otras maravil- 
las para intentar acabar con las flotas 
enemigas. 


¡NUEVO Y MEJORADO! 


Pues Take 2 ha decidido que ya es 
hora de que la Game Boy Color tenga 
su porción de acción naval. Battleship 


0: 5.490 PTAS. 


y Aquí ¡puedes ver la. 
disposición de tus 
barcos. 


ECO] 
BRE y 10 109 E 


es como el juego de mesa que todos 
conocemos pero más divertido, ya que i 
puedes ver cómo vuelan los misiles 

antes de hacer explotar los barcos de 

tu enemigo. Pero también tendrás que 
ver cómo se hunde en el mar sin hacer | 
nada útil. Hay montones de armas atu 
disposición además de los clásicos 
misiles: radares o bombas múltiples. 

que pueden cargarse varios. cuadros: 
cada vez. E 


Ae 


(o /, AHUNDE A TUS AMIGOS! 


Hay distintos tipos de armas que te ayudarán a hundir los barcos de 
tu rival, pero no las malgastes, ¡sólo tienes unas cuantas por nivel! 


A ¡Dispara este misil y cárgate cinco 
cuadrados! 


sas 10 IR 
A 


ki ¿Quieres ver la posición de la flota 
enemiga? Apunta bien. 


tleship: espera a tener 
dl PA alguna idea de dónde están 
á - sus barcos para disparar 
: _las armas más potentes. 


PUNTUACION E 


de 13 


Sencillos, pero efectivos. Algunos 
efectos son buenísimos. 


e ' GRÁFICOS 
ANTAS 


DURABILIDAD cocstocasco o 


CARRERAS MUY REALES 


VIONACO 
GRAND PRIX 


stamos más contentos que 

unas castañuelas. Si 

tenemos en cuenta que en 
el entorno de la N64 sólo hay dos 
juegos de F1 que valga la pena men- 


cionar (F1GP y F1GP2), a Mónaco GP 
no le costará mucho hacerles la com- 
petencia. Ofrece algo que no ofrece 

ningún otro juego de F1, y no es otra 


cosa que carreras divertidas y emocio- 


nantes. 
Sí, ya sabemos que MGP cuenta 
con opciones de simulación 


realista, pero también se agradece 


pilotar'un bólido de F1 en un 
juego:que no requiera la pericia al 
volante del mismísimo Tommy: 


»-Los fondos y los circuitos 
reales no son para pegar saltos 
de alegría. 


La lucha entre Mónaco GP y F1GP2 se prevé encarnizada. ¿Quién se impondrá en este 
duelo fratricida de circuitos sinuosos y bólidos ligeros como el viento? 


D. COULTHARD dh 
ARÍA MERC 


WA Si lo que te gusta es la acción arcade, 
Mónaco será tu elección. 


4 Si lo que buscas son gráficos de gran 
calidad, F7GP2.es lu juego. 


Makinnen para ganar una carrera 


¡NIEBLA EN LA PISTA! 


Lo:malo es que'falla un poco en el 
apartado gráfico. Si bien la velocidad es 
más que aceptable, se ve afectado por 


esa espesa niebla que tan habitual era 
en los primeros juegos para 
N64. No obstante, prima la 
diversión ante todo 
a 


OUT +50 


Sencillos pero efectivos. Los 
efectos son una pasada. 


GRÁFICOS PUNTUACIÓN 


Está muy visto, pero aun 
así sigue siendo divertido. 


JUGABILIDAD 
DURABILIDAD cio rs 


GP: La raya sucia que hay sobre el asfalto sirve de 


2 elicidades a todos los 
l que disfrutan poniendo a 
prueba su suerte, inclui- 
dos tahúres, accionistas en bolsa 
y donjuanes. Caesars Palace 1! 
será su salvación si la fortuna 
los deja arruinados o malpara- 
dos. 


El nuevo casino virtual de Virgin, 
desarrollado por Interplay, es un 
simulador que atraerá a los 
adictos al azar. Tiene todos los 
juegos importantes de un gran 
casino y se juega casi de la misma 


Yow havent been 


invi to pa, 


im this area 
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¡> Esta 
lotería 
parece 
extraña pero 
se juega 
igual de 
fácil. 


£) El 
Blackjack: o 
te hace rico 
o te vuelve 
pobre. 


manera. Con Caesars Palaces l! 
aprenderás a tentar al destino 
desde tu sillón. 

¡NO DUDE $, APUESTA! ] 
No te dejes confundir por la 
simpleza de los juegos, que con- 
sisten sencillamente en decidir 
cuánto quieres apostar, y luego 
pulsar A. En los juegos de azar no 
cuenta la habilidad, simplemente 
ganas o pierdes, ahí está la 
emoción. La diferencia está en la 
valentía: gana el que apuesta, y 
sólo gana mucho quien se atreve 
a perder mucho. 


(XEl 
cartel 
indica 
que nece- 
sitarás 
más 
dinero 
para 
entrar ahí. 


QA Parece 
que la 
suerte no 
es tu 
fuerte... 


GRÁFICOS 


variedad 


RENDIMIENT 


¡€ DADA NLAVRAI 
IS PARA N64 Y ( 


En este caso. las cartas no han traido suerte. Falta 


No es un lujo, pero sí adecuado al juego. Al 
menos, lo puedes olvidar pronto 


La simulación de casinos es un terreno 
difícil. pero este intento es satisfactorio. 


DE 


¡> Esta simpática 
señorita te 
dejará algo 
suelto cuando no 
te llegue. 


r » 


has apuestas por este MM 
BLACKJACK > 


Los juegos 
juegan 
que tier 
hacer 


ARS 
BOTON A 


Entre los 14 juegos distintos (en oca- 
siones no muy distintos) que trae el 
cartucho, el Blackjack es el que más 
nos ha gustado. Y realmente no 
sabemos por qué, ya que es el que 
más dinero nos ha hecho perder. 
Hemos tenido que ir al cajero inconta- 
bles veces a pedir algún préstamo para 
retornar en busca de revancha, pero no 
hemos escarmentado. Algo parecido 
nos sucedió con la ruleta; siendo un 
juego tan conocido y sencillo, fácilmen- 
te te olvidas de que estás ante una 
pantalla digital, y sube tu adrenalina az 


ó 
sá * 
í 


mu 
- 


Ze 


JUGABILIDA 


DIFICULTAD destino, y de lo bien que 


14 modos diferentes. 


VIRGIN 


DISPONIBLE Si 


PRECIO 5990 PTAS. | 
JUGADORES 4 | 


AE (CASEN) 
AN 


JANO 


ARAS 


Of 


Aquí te encuentras con dos 
clases de juegos diferentes; en 
los de comodín hay que comple- 
tar la mejor mano ayudándose de 
los comodines o del dos. En el 
otro gana quien logra una pareja 
de 10 o de J, según el caso 


(A La ruleta es la reina del casino. 
Saluda a tu majestad, y apuéstalo 
todo. 


FÍO A 4 BANDAS 


Los Desafios de Póker (Poker 
Challenge) son 4 juegos muy 


parecidos entre sí en los que 
apuestas poco y te enfrentas a 
otros jugadores. La victoria se 

1 a 1, y si empatas con el 
ganador te devuelven tu apuesta 


Tan simple como apostar y esperar, pero de 


La dificultad no depende del cartucho sino del 
le quiera tratar. 


DURABILIDAD Tan larga como lo quiera tu espíritu de tahúr 


illas, de modo que se 
ad de recuperarte. 


sÚ pise A A. 


SORTEO EL 15 DE DICIEMBRE DE 1999 


(Los cupones recibidos después de esa fecha participarán en 


la promoción de suscripción de nuestro próximo número.) 


ACKlaim 


entertainment inc 


HU A A ma 


AKI 


entertainment 


A q 050 


Deseo suscribirme a ¿SUL , e ego por un año (12 números) al precio especial de 3.825 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) | 


y participar en la promoción o Europa: 5.525 ptas. Resto del mundo: 7.325 ptas. 


A A A 
MAA O AA E IS 


PrOVINclA ina CAPA reas dice: 
E AA oa A 
A O E NN A 
Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 
Tarjeta de crédito 
VISA (16 dígitos) American Express (15 dígitos) 
N2_ 
Nombre del titular: A 
A A E IN 
Firma: 


Domiciliación bancaria (excepto a extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: .............................. 


A 


O ELOVINCIA oie 


clave del banco................. CIOVO Y NACO Olano iocasenetecascinanciós 
n* de cuenta o libreta de la SUCUS Alco oooconconcconinoniononinionanononnnn 


Ruego a Uds. se sirvan de tomar nota de que, hasta nuevo aviso, 
deberían adeudar en mi cuenta o libreta con esta entidad los efectos 
que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.: 


Firma del titular: 


población fecha mes año 
Remite el boletín adjunto por carta o fax a: 


Ediciones, S.A. 


Tel: 93 254 12 50 
Paseo San Gervasio Fax: 93 254 12 63 
16-20 
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EPIS ODE 


¿BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? 
NO LLORES, TESORO. HA LLEGADO... 


En un solo mes, hemos recibido ya un montón de cartas con 
propuestas interesantes que agradecemos de todo corazón nin- 
tendero. Entre éstas se encontraba la siguiente: un montón de 
trucos y consejos salidos de la consola de Daniel Gutiérrez, de 
León, un auténtico seguidor de Star Wars. Ahí van: 


Guarda siempre algo de dinero y 
evita la tentación de despilfarrar. 
En ciertos tramos verás que nece- 
sitas mejoras muy concretas en tu 
nave para poder superar esas 
largas rectas, las curvas cerradas, 
etc. Entonces te será muy útil 
echar mano de esos ahorrillos. 


Llega el primero en todas las 
carreras del modo competición y 
accederás a una nueva pantalla de 
títulos. ¡Ahora Anakin está a la 
derecha y Sebulba a la izquierda! 
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Ya que al reparar pierdes veloci- 
dad, el mejor momento para 
hacerlo es justo antes de una 
curva muy cerrada (que es cuando 
normalmente ya reduces) » 


Cuando corras en el circuito 
Invitational, The Abyss, no 
compres piezas para conseguir 
una mayor aceleración (casi 
siempre te caes en la primera 
parte de la carrera). 


“Bullseye” Navior mejorado. Es el 
más pequeño y el más rapido 
(especialmente indicado para 
intentos de récord mundial en el 
modo Time Trial). 


Circuito: Beedo's Wild Ride 
Planeta: Ando Prime 

Mejor piloto: Ebe Endecott 

A medida que te acerques al 
camino de hielo, reduce hasta la 
segunda cuesta, luego pégate al 
borde cuando empieces a subir y 
dejarás atrás a todos los otros 
corredores 


> 


¡TRUCOS DE FACIL 
LECTURA! 


Siempre llamamos a los botones 
con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 


alera C-arT0a; 
da (6 (an 
(B) Azuero, 


Jamendo 
(1) CAErEcia, 


ns 
. o 
hal 


En 
ri, 


AnaJo 


Gamoz: 


411.10 


TIME 


En el circuito de Dethro's Revenge 
en el planeta Ord Ibanna, al entrar 
en la ciudad cilíndrica, dirígete a la 
derecha del edificio rojo y atravie- 
sa el hueco. Ahora llegarás 
siempre el primero porque ya no 
chocarás ni te caerás. 


Cuando tengas la sensación de 
que ya te conoces los circuitos lo 
bastante bien como para acabar 
siempre el primero, cambia la 
opción económica del modo com- 
petición a “Winner Takes All”. Gon 
la pasta que vas a conseguir 
podrás comprar nuevas piezas 
para tu vaina de carreras. 


Cuando compitas, apro- 
vecha cada oportuni- 


dad que se te presente para utilizar 
tus propulsores. Consigue un buen 
sistema de refrigeración, hará que 
la propulsión te dure un poco mas. 


Circuito: Howler Gorge 

Planeta: Ando Prime 

Al empezar la segunda vuelta, tira 
a la izquierda de la estatua grande. 
Verás una tienda de campaña con 
la puerta abierta. Métete dentro y 
encontrarás un laaargo túnel. 


ler paso 


2” paso 


ECNESA 


Para que esto funcione, consigue 
unas bombas y camina hasta una 
Piedra Chismosa. Coloca una bomba 
enfrente de la piedra y espera unos 
segundos. Verás cómo cambia de 
colores y luego explota en el aire. 


ETA 
¿Quieres los coches extras Me 
S.C.A.R.S? Pues 
introduce los 
códigos siguien- 
tes según el 
coche que desees: 


SDSSRT Scorpion 
TRTTLL Cobra 

NRNNRR Cheetah 
YMSTTR Panther 


e a Si sigues los 
ESA pasos, podrás 
E Y golpear a tus 
enemigos con tu 
gorra. La cosa funciona así 
Ve al nivel oculto 
“Snowman's Land” (La Tierra 
flel Muñeco de nieve), súbete al 
la cabeza del muñeco de nieve 
gigante y deja que te tire 
2” paso 
Con la caída. perderás la gorra 
Olvidala, vete a la derecha y 
luego hacia delante. Llegarás a j 
un arbol, Pasa de largo y 
dirígete hacia el segundo. Irás 
a parar a otra parte 
3er paso 
Regresa al árbol y vuelve a 
hacerlo de antes. Repítelo 
unas cuantas veces y después 
ve a por tu gorra. ¡Se ha vuelto 
borrosa! 
4” paso 
Recoge tu gorra y póntela. Te 
darás cuenta de que hay otra 
Recógela y se quedará en tu mano. 
A partir de ahora podrás golpear a 
tus enemigos a gorrazos. También $ 
podrás nadar con ella 


LOS CONSEJOS 
MÁS RÁPIDOS 


final, Command Core, selecciona “Load 
Game”, presiona B cuando aparezca la 
lista de juegos salvados e introduce 

F6Y3 WXQK CHDO 8K4D como contra- 


Para abrir un mundo secreto presiona 
Lateral izquierdo, arriba en el D-pad; 
Lateral derecho, abajo en el D-pad 
mientras estés en la pantalla de títulos. 


¡NINTENDO dar 
-WCW/NWO Reveng 
Para jugar como mánager, conecta 
cuatro pads a tu consola. Después 
selecciona “Wrestlers With 
P Managers” en un One-on-One en el 
modo exhibición y mientras juegues, 
presiona Z en los pads conectados a 
los puertos de entrada 3 y 4 de tu 
N64. 


GAME BOY COLOR 

Lucky La 

Usa los siguientes códigos como 
contraseña para experimentar con el 
nivel 4: Coyote, Horse, Luke, Old Man, 
Coyote. 


¡NINTENDO 64 


En la pantalla en la que realizas los 
ajustes a tu nave, mantén presionado el 
botón lateral derecho para cambiar de 
color. Presiona los botones C para 
cambiar el ángulo de cámara. 


GAME BOY COLOR 

Para combatir contra Reptile, introdu- 
ce 205205 en la pantalla de códigos de 
combate del juego. 


NINTENDO lx E 
80" Snowboarding 
Selecciona el modo de entrenamiento. 
Haz la primera acrobacia de la lista y 
justo antes de aterrizar, accede a la 
lista de acrobacias. Selecciona una 
que todavía no hayas hecho. 
Presiona A. Cuando aterrices, 
contará como si realmente la 
hubieras hecho. 


GAME BOY COLOR 


Cada vez que superes un mundo, 

ve a la Caja de Juguetes. 
Atraviesa el agujero de la pared, 
situado en la parte inferior de la 
esquina izquierda. Allí encontra- 
rás setas que te permitirán 
imprimir cosas en la GB Printer. 


GAME BOY COLOR 
Utiliza FAST como contraseña 


para los circuitos de nivel medio 
(Arcade). 
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AE 


| AjTen cuidado y asegúrate de que ningún com- 
petidor furioso te acorrale aquí! 


. 
01 


DAS UI 


VE 


Ñ 
y 
! 
Ñ 
| 


DALI 


ES 


a sorpresa bomba se ha 


(O ¡Menud 
úmero 11 


tlevado el jugador N 


IE NE IDEADA 
É o m5 + 
E Al 


acti 


A 


IN 


> 
| ¡Ent ONCOS, rr 
[miral gas neo A 3 
[Com feros pasen por del 
E 5 pc cÓras de poro Y 
Ideal para los que crean que eso 


ca aja y espalda algo que duela 
( ncillo y tan eficaz... 
o y o es para ellos. 


DEsto se parece a Independence Day, ¿verdad? Con esas minas en forma 
ente Ni 


de platillo flotando en el vacío. Hazlas explotar como el amigo Will. 
; de vivir A 


mes 
PA 


row dawn your weapons... 
Ou are surrounded! 

| OEsto... Tu cara me suena. ¿No nos 
hemos visto antes? 


O Éste es tu objetivo. Un disparo 
con esto mataría a un rinoceronte... 


A Coloca la bomba y escóndete 

para ver... 
rivales 
saltarán por 
los alres. 


an 

las Cajas, 
Buuummmm! - 
. : £) ¡Alto ahí! Está prohibido matar a los agentes secretos británicos, aunque 
sean desertores. ¿Qué diría la Reina? 


E 


ha metido la maldita bandera? 


O “¿Dónde se > 
pa un momento estaba aquí... 


O El humo y la sangre indican que 
has hecho un buen trabajo. Je, je. 


ua, son casi Ímpo: 


QiAhora la ves, y ahora no la ves! ¡Parece que el truquito de Bond ha j 
dejado totalmente confundida a Natalya! ¡Y no es de extrañar! | ORecuérdalo: si te matan ¡puedes 
acabar en el respiradero! ¡Mal asunto! 


HA LLEGADO LA HORA DE COMBATIR CONTRP 


¡SEGUNDA PARTE! 


7 


LA GUÍAMÁS CAÑERA PARA DES: +0 


Y 


Organic Storage 


1) Después de abrir la primera puerta, (4) Hay. un Power Amplifier escondido 
aparecerán por sorpresa un Enforcer y en una pila de contenedores. Tendrás 
un Gunner. Empezarán a pelearse entre que saltar desde la plataforma que hay 
sí... ¡Bien! Así te ahorras munición. en la esquina de la habitación e ir ascen- 

2) Vete a la parte superior de la carre- diendo. 
tilla y mira a tu espalda. ¡Sí. hay un 5) Una multitud de Guards y Parasites 
montón de cargas para cohetes al te aguarda en las siguientes dos estan- 8) El siguiente pasillo puede ser 
alcance de tu mano! cias. ¡Prepárate para la lucha y espera! — peligroso, ya que un Flyer. se te 

3» En la siguiente habitación, lanza No olvides que hay dos Guards en el presenta de repente. ¡Ten lista la 
granadas a los contenedores que hay a garito de encima. Shotgun! 
tu derecha para cargarte a unos cuantos (6) ¡SECRETO! De vuelta a la parte 9) Tras haber tocado el teclado 
indeseables. superior de la rampa, mira a tu izquierda verde, coloca debajo unas cuantas 
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y dispara sobre el muro. Se te aparecerá 
una pequeña habitación en la que hay 
dos escaleras, dos pasillos y un genial 
Power Shield. 

7) Hay un Gladiator tras la próxima 
puerta. Corre a abrirla y luego retrocede 
a toda prisa disparando como un loco tu 
Hyperblaster. 


granadas para pillar un par de 
Enforcers y Parasites. 

1D) ¡SECRETO! Cuidado al subir a los 
contenedores: siempre hay un 
Gunner, presto a dispararte por la 
espalda. Cuando esté muerto, podrás 
saltar sobre él y agenciarte la Body 
Armor. 


ADORES Y MONSTRUOS VARIOS, QUE PUEDEN INCLUIR A TUS AMIGOS 2%S,, 


Mi 


y 


e 
+ 


Med 


NIVEL” Processing Center 


Hay aquí más cintas transportadoras que en un aeropuerto 


¿ Sel 
Ñ 


p 
A py a 
12 w 


1) ¡SECRETO! Hay un interruptor 
naranja:en el techo, cerca de la 
puerta. Dispara contra él para poner 
en marcha un ascensor que te con- 
ducirá a la genial Mega Health. 

2) Ahora ve hasta la siguiente habi- 
tación y luego sal corriendo. Una 
banda de Stroggs se precipitará a las 
cintas transportadoras y, de paso, al 
punto de mira de tu lanzacohetes 

3) Pasa del ascensor para bajar y 
utiliza el pasillo hasta el otro lado llena de Parasites. Súbete a una 
de la habitación: No te olvides de la plataforma y deshazte de ellos. 
Power Source azul. 6) ¡SECRETO! En el nivel de los 
9) Tras activar la cinta transporta- Parasites, hay un interruptor 
dora y saltar sobre ella, estarás listo naranja escondido entre las dos 
para atacar. Corre por la cinta y cajas más cercanas a la ventana. 
espera a que los Stroggs te visiten Con él abrirás una puerta a tu 

en la última habitación. Anda, dales derecha que te conducirá a unas 
un besito. armaduras. 


5) La siguiente habitación estará 


Wy 


1) Esa entrada azul está esperan- 
do ansiosa el Power Source. Antes 
de subirte en el ascensor, donde 
eres muy vulnerable, cárgate'a la 
Iron Maiden y a los Gladiators. 

8) Tras tirar de la llave amarilla 
para desbloquear la puerta, aprés- 
tate a provocar una lucha entre el 
Gladiador y Parasite. 

9) ¡SECRETO! En esta rocosa 
habitación aparecerá una Iron 


Maiden por tu espalda. Busca: la 
pequeña habitación de la que ha 
salido (cerca de por donde tú 
entraste) y dispara a la rejilla para 
conseguir un Power Amplifier. 

10) Ahora. déjate caer hasta el 
siguiente ascensor, activa el inte- 
rruptor y salta arriba para activar el 
otro. Cuando el taladro haya 
acabado su trabajo. sal por el 
nuevo agujero. 


¡LOS 6 MEJORES 
ITEMS DEL 
MULTIJUGADOR! 


03 amo dd (03 db 
Sanoras bqulras anlastar a Jus 
GIIA Nros, 


INVISIBILIDAD, 


Durante 


60 h n 
segundos 


serás una 

sombra 

transpa- 

rente. No 

busques al enemigo: quédate obser- 
vando y luego sorpréndelo por la 
espalda. ¡Criaturitas! 


INVENCIBILIDAD 


¡Ser 
inmune a, 


alos y 

ataques 

durante 

un 

minuto! ¡Perfecto! De nuevo, lo más 
recomendable es quedarse quieto espe- 
rando a que aparezcan tus oponentes... 


MEGA SALUD 


Una ú 

dosis 

extra de 

salud. 

¡Chachi 

piruli! No la malgastes. Lánzate al fragor 
de la batalla y cárgate. uno a uno, a tus 
enemigos (¡necesitan el doble de 
potencia para liquidarte a ti!). 


niveles y búscala siempre que quieras 
regenerarte tras morir. Usalo cerca de 
un oponente, pero no demasiado cerca. 
Ideal para multiplicar sin esfuerzo tu 
haber de muertos. 


olvidar 

las«Cues- 

tiones 

más 

básicas, 

pero una armadura potente puede 
marcar las diferencias en las batallas 
cuerpo a cuerpo. Recoge tantas como 
puedas, siempre que puedas y mantén- 
las a tope de energía. 


QUAD DAMAGO 


Con esto, 

la 

potencia 

de tus 

armas se 

cuadru- 

plica durante un minuto. Disfrutarás de 
lo lindo con la escopeta, la minipistola o 
lo que tengas más a mano. Comparte tu 
alegría con tus víctimas... ¡No vayas a 
ser egoísta! 
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ICE 


22ru0l31J35 501 13 Y) de 
1133) 4037 PYUgya 801 9511: 


GIRA Y GIR 


Nadie gana e. 

una partida 

de Quake /I 

sin girar 

sobre si 

mismo dis- 

parando a diestro y siniestro. Esquiva el 
fuego enemigo caminando de lado, a 
derecha o izquierda, pero mueve el stick 
en la dirección opuesta para no perder 
de vista a tu oponente. 


” A 
armas lentas que tardan bastante tiempo 
en alcanzar sus objetivos. Aprende a 
adivinar dónde estará tu enemigo dentro 
de medio segundo y dispara allí. 


Las armas 
siempre 
reaparecen 


lugar. e 

Apréndete dónde están el BFG, el lanza- 
cohetes o la Railgun y búscalos tras 
morir. De este modo, puedes recuperar 
tus habilidades asesinas en un tiempo 
récord. 
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STUDIA C( 


TENIMIENTO EST 


Geothermal Station 


0 Una plataforma que se mueve te 
lleva directamente ante un Gunner 
que te espera ansioso, Es decir, ade- 
lántate a la fiesta y deja caer unos 
cuantos cohetes para caldear el 
ambiente... 

(9) ¡SECRETO! Camina recto hasta 


pasar la puerta tras bajar de la plata- 
forma móvil. Ganarás un Quad 
Damage. 

(8) Abre la puerta y lanza unas 
cuantas granadas dentro. Como no 
hay mucho espacio, los malos 
saldrán pitando. Dales la bienvenida 


Detention Centre 


(1) ¡SECRETO! El techo encima de la 

primera escalera centellea: Si 

disparas sobre él, conseguirás una 

Invisibility Sphere (esfera de invisibili- 

dad). 

(2) No te precipites para llegar a la 

siguiente esquina, donde dos 

Gunners te esperan ansiosos. 

| Empieza lanzando unas cuantas 

granadas. 

(3) De vuelta abajo, el Gunner tiene 

una llave amarilla. Consigue que 

salga tras de ti al exterior y sube por 

las escaleras. Sus granadas la destro- 

zarán y no podrá perseguirte más. 

(A) Cuando hayas entrado en la 

| puerta que abre esa llave amarilla, 

aprieta el interruptor para que tus 

colegas caigan al fuego y reclama 

una Armor Jacket, 

(8) ¡SECRETO! En la habitación en la 

| que está el Gladiator y los dos prisio- 
neros quejicas, mira al techo y 

| dispara al interruptor oculto para 

í conseguir unos cohetes. 

| (6) Corre a través de los pinchos y 

¡los machacadores y luego, brinca 

sobre el suelo de vidrio, a la derecha 

y luego a izquierda, sin detenerte un 


9 


instante. Si eres muy lento, nadarás 
en lava. 

(7) ¿Recuerdas todo lo que aprendis- | 
te con el láser en el Centro de | 


Comunicaciones? Espera a que se 
apaguen los láseres y tendrás 
bastante tiempo para llegar al otro 
lado sano y salvo. 

(8) Un amigo tuyo está golpeándose 
la cabeza contra un muro roto. 
Dispara a la juntura para que los 
ladrillos caigan y poder así abrir una 
puerta nueva. 

(9) ¡SECRETO! Puedes sumergirte 
en esa agua verdosa. Hazlo y luego 
vuélvete. Hay un Quad Damage 
escondido en una pequeña habitación + 
que hay debajo. 

10) Toma el siguiente ascensor y 
baja. El Gladiator que hay arriba irá 
hacia ti y te dará más espacio para 
quitarle la Railgun. 


con la Railgun. 
(QM) Esta escalera te lleva a la 
siguiente sección, pero es muy fácil 
ir demasiado rápido y caer en la lava. 
Muévete muy leen ta meeenn teeee. 
(5) Estáte alerta antes de activar el 
interruptor que hay al final de las 
escaleras: un par de Flyers caerán 
sobre ti. Camina hacia atrás para 
tener más perspectiva y apuntar 
mejor. 
(6) ¡SECRETO! Ve de la rueda 
dentada hasta el martillo neumático 
y luego por encima de la escalera 
que hay en el muro para llegar hasta 
la Combat Armor. 
() Tras apretar el 
interruptor para abrir 
la puerta, la platafor- 
ma giratoria te llevará 
a un punto de 
encuentro. Cuando 
estés en él, ve hacia el 
frente para que te sea 
más fácil caminar. 


(8) Mucha gente quiere subir por las 
escaleras, pero no hay espacio para 
todos. Corre por el pasillo (evita el 
Berserker) y extermina a los Stroggs. 
(9) El Gladiator vigila uno de los dos 
interruptores que tienes que activar. 
Muévete a su alrededor y dispara a 
la vez. Es demasiado lento para 
alcanzarte con su fuego. 

40 Con los dos interruptores acti- 
vados, aparece un puente nuevo, 
además de algunos malos más. 
Retrocede hacia donde estaba el 
Gladiator y utiliza tus cohetes. ¡Se 
acabó! 


Research Lab 


0 Antes de dejar la plataforma 

' elevada, deja caer un par de 
granadas, no sea que haya algunos 

| malos por ahí... 

18) En unos cuantos segundos 
desaparecerá el suelo de la siguiente 
habitación (¡debajo hay. magma!). 

| Haz volar la ventana y escálala. 

(3) Tendrás que girar hacia la 
izquierda en la siguiente esquina 
para encontrar al Gladiator de la llave 
roja. 

4 ¡SECRETO! Tras cargarte al 
señor Gladiator dispara al muro cen- 
ltelleante de la habitación pequeña. 

| Escala por la rendija para conseguir 
la Combat Armor. 


(5) Apretando ese botón se 
abrirá una puerta a tu 
izquierda que te conduci- 

rá directamente al 
punto de partida. Toma 

el BFG antes de irte. 
(6) Un Gunner o dos 
han llegado desde la 


última vez que estuviste por aquí. 
Usa granadas y la Railgun, pero 
intenta moverte poco. Hay un lago 
de lava justo debajo. 

() Dirígete sin dilación a la habita- 
ción al final del pasillo y activa el 
interruptor verde. Los Icarus Twins 
aparecerán a tu derecha: ten la mini- 
pistola lista. 

(8) ¡SECRETO! Hay un interruptor 
naranja que titila en la pequeña habi- 
tación de la que han salido los Icaro. 
Es hora de gastar un poco de adre- 
nalina. 

y) Tras apretar el botón para activar 
el pasillo rojo, evita caer en el río de 
lava sacando a los malos al exterior 
para que mueran. 

dd) ¡SECRETO! 

Cárgate cuanto 

encuentres a tu 

paso en el piso 

superior (usa la 

munición BFG 

que conseguiste 

antes) y echa un 

vistazo a la pequeña 

habitación a tu 

derecha. Enciende el 

interruptor del muro 

de arriba para abrir una 

habitación con el sucu- 

lento Power Amplifier. 
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(1D) Problemas y más problemas 
| es lo que vas a encontrar en 
cuanto bajes de la vagoneta, pero 
site quedas dentro, los Gunners te 
liquidarán con granadas. ¿A qué 
esperas? ¡Largo! 
(O) ¡SECRETO! Tras matar al 
Gladiator, date un bañito en la 
pegueña piscina que hay en una de 
las esquinas de la habitación. Hay 
un Power Amplifier en el fondo. 
O Es fácil resolver este puzzle, 
Sumérgete en el contenedor 
gigante de líquido, nada a través 
del túnel y activa el interruptor al 
otro lado. 
(A) Cuando lo hayas hecho, 
vuelve, bajo el agua, y abre la 
válvula. El nivel del agua subirá y 
podrás salir al otro lado del túnel. 
Glu, glu. 
(6) Tras montarte en el ascensor, 
mira por los bordes de la platafor- 
ma para conseguir munición y una 
Armor Jacket. 
(6) ¡SECRETO! En el pasillo, busca 
detrás de cañería un poco de 
Adrenalina. 
(TD) Tras encontrar la cañería, 

| busca una a una rendija en el muro y 


E 


(D Abre la puerta y ¡sorpresa, un 
Berserker! No utilices tus armas 
más potentes contra él, sino la 
Super Shotgun o la Minigun. 
(O) Aquí las cosas 
empiezan a ser 
frustrantes. 
Tendrás que 
saltar a la plata- 
forma que sube, 
caminar por ahí y 
acabar en la plata- 
forma que 


utiliza tu 

escopeta 

para engrande- 

cerla. 

(0) ¡SECRETO! 

Antes de subir por la 

segunda escalera, mira a 

tu izquierda. ¿Ves ese interruptor 
oculto? Activa una escalera muy 
estrecha en el lado opuesto a la 
escalera, conduciéndote a una 
reserva de munición. 

(8) Para acabar con este Gladiator, 
escóndete en una esquina, luego 
avanza de lado y machácale con 
cohetes, 

40 El interruptor que hay tras 
Gladiator abre las puertas dobles 
que hay junto a la primera escalera 
que encontraste. Baja, camina un 
paco y ¡prepárate! 


2 


hay arriba. Luego prepárate a 
Hyperblastear como un zumbado. 
(3) ¡SECRETO! Vigila bien y verás 
una pequeña habitación en la que 
hay un Power Amplifier. Sitúate en 
la plataforma móvil para alcanzar- 
lo. 

(M) En la habitación circular con 
los muros móviles, halla una 
abertura en la sección central, 
vuélvete y sube a la fina plataforma 
ascendente, y luego camina hasta 
la siguiente plataforma. Difícil. 


: J 
DEF 
LA 


ITO INDEF. FENISO! 


Access Conduits 


10 Antes de saltar al ascensor, 
espera a que aparezca el Icarus. 
' Es más dificil darle cuando estás 
en él 
18) A medida que el ascensor se 
| acerca al final del trayecto, lanza 
granadas a la plataforma que hay a 
ta izquierda para quitar de en 
medio a los Parasites que hay allí. 
| (8) ¡SECRETO! Tras subir por la 
oscalera y hacerte cargo de 
Icarus, quédate en los 
escalones y vigila a ver 
si ves un interruptor 
centelleante que 
activará un 
ascensor y te 
mostrará un 
frasco de Adrenalina. 
(1) Desde la 
escalera, ve hacia la 
izquierda y prepárate para un 


Z > 
ataque total de los Parasites. 


(5) ¡SECRETO! Hay un interruptor 
en la pequeña habitación opuesta a 
¿la válvula. Con él abrirás una habi- 
tación secreta que hay fuera a la 
izquierda. Crúzala y toma el Power 
A 

106) Ya se ha vaciado el estanque de 
agua que había cerca del principio. 
Ahora hay un montón de espacio. 

| Conduce hasta allí al Gunner y los 


(5) Pasa de largo la plataforma 
circular y dirígete al pequeño 
pasillo que hay al otro lado. Las 
columnas que se elevan al otro 
lado te llevarán a una habitación 
nueva, En ella tu Hyperblaster se 
las verá con las Iron Maidens. 

(6) ¡Alegría! ¡Otra plataforma! ¡No 
te subas a ella! Mira abajo y 
enfrente, verás unas puertas... 
(7) Un par de Icarus son tus 
próximos enemigos. Acércate tanto 
como puedas y luego utiliza tu 
Super Escopeta. 

(8) En la siguiente habitación, tras 
despachar a los tres Stroggs que 
había arriba, es muy fácil saltar al 
otro lado. 

(9) ¡SECRETO! Después de irte de 
la plataforma que sube con forma 
de X, mira detrás de ti. ¡Es una 
Mega Health! Arriesgado... 


Parasites a través de la siguiente 
puerta que hay fuera. 

17/) Dos interruptores más y 
volverás a estar en lo alto de las 
escaleras. Esta vez, habrá un 
puente a tu derecha. 

8) Cuando entres en la habitación 
curvada, aparecerá un Gladiator en 


una plataforma lejana. No se puede | 


mover libremente, así que lánzale 

unas cuantas granadas. 

(9) ¡SECRETO! Vuelve al lugar por 

el que entraste en la habitación y 

luego mira el techo, también 

curvado. ¿Ves ese pequeño 
cuadrado? Dispara 
sobre él para ver 
otro frasco de 
Adrenalina en el 
otro extremo de la 
habitación. 
10) Hay un Tank 
abajo que hace un 
ruido insoporta- 
ble. Usa el BFG, o 
el lanzacohetes y 
la Railgun si se te 


acaba la munición. | 


10 No malgastes munición contra 
el Tank: se va a teletransportar al 
siguiente nivel. Espera a que desa- 
parezca y teletranspórtate tú 
mismo. 


24021913 damastalo amo sand 
masaseado, 9stos rss guido 
AAA 


zándote lateralmente, así que aprende a 
saltar. Es más complicado apuntar a 
alguien que bota como una pelota que a 
alguien bailando el twist. 


a E 


difícil que te deshagas de tu perseguidor 
en el nivel del suelo. Corre hacia un 
ascensor o ve a algún nivel inferior para 


desconcertarlo y contraatacar. 


MUÉVETE MÁS 


Vale para 

el ataque 

y para la 

defensa: 

usa el 

analógi- 

co para ver cuanto pasa a tu alrededor, 
arriba, abajo, a los lados. Puedes avistar 
cosas muy interesantes. Como casi todo 
en la vida, todo se reduce a ser un buen 
observador. 
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Apunta al suelo y lanza un cohete o un 
BFG. Luego salta. Perderás salud, pero 
destrozarás el techo. 


MIRADA ESPÍA, 


Ñ (D) No dejes pasar ni una sola 

Ñ. unidad de munición en este nivel. ¡Te 
arrepentirías! Hay montontes y 
montones de cosas interesantes 
escondidas en el piso superior. 
Avanza sin dilación y toma el 


HOLA, CAMPEROS 


«Acampar» 
es el arte 

de dejar 
que crezcan 


raíces bajo - ' 

tus pies en el lugar en el que reaparecen 
las armas. También incluye el recoger 
las mejores cosas y evitar que los otros 
jugadores lo hagan. Está tan feo como 
lo anterior, pero funciona... 


MILLION de 
Pan rm 7% 
A 


. 


(1) Te dan el código de acceso a este 
nivel de tiempo limitado cuando con- 
sigues quitarte de en medio a los 
Guardians del nivel 19. Por si acaso 
lo has perdido, aquí lo tienes: FBBC 
VBBB FBBC VBF7. 

(2) Después de recoger el 
Lanzacohetes, dirígete hacia tu 
izquierda y destruye a los dos 
Gladiators, caminando de lado, como 
un demente. No dejes de disparar 
mientras te queden dedos. 

(8) Vuelve hacia atrás y ve hacia 
abajo por el pasillo y luego a la 
izquierda. Encontrarás un Gladiator 
furioso. Mátalo. baja y sigue el 
camino curvado para enfrentarte al 
Gladiator número cuatro, 


cionar la pistola y vagar por el nivel 
esperando a que alguien te ataque. 
Pensarán que estás indefenso... hasta 
que saques tu BFG y los envíes a la 


ascensor para 

conseguirlo. 

(2) Tras subir al tele- 
transportador, un par 

de enormes Guardians 
llegarán para molestarte. 
Sigue caminando hacia atrás y 
de lado y lanzando cohetes. 
(8) Cuando hayas neutralizado 
uno de los caminantes, un 
Guardian volante le tomará 

el relevo. Lo bueno es que 

de paso se abrirá una 


pequeña habitación... ¡llena 


suelo. 
¡Tienes 
100 


(4) Se te acaba el tiempo, ¡corre 
hacia la primera escalera! Esta vez, 
es un Gladiator gigante quien te 
espera. Regálale unos cuantos 

6) cohetes. 

Para acabar, sigue el mismo camino 
que antes para topar con otro 
Guardian. El contador de tiempo se 
detendrá cuando esté muerto en el 


de munición! 
(9) Es hora de usar 
el BFG. Cuando se 
te agote su 
munición, para- 
pétate tras uno 
de los muros hexagonales 
y lanza un cohete o 
dispara con la 
Railgun al 
Guardian 
que 
merodea 
la 
esquina. 


(5) Con los dos Guardians volantes 
muertos, el nivel se ha acabado. Sólo 
te queda encontrar el ascensor al 
otro lado de la habitación y subirte a 
él. ¡Game Over! ¿O no? 


segundos 
para ser 
un 
maestro 


Quake! 


JD. ES UN PÁJARO... ES UN/AVIÓN... ¡ES LA PATRULLA GAMES WORLD! 


TENEMOS LAS Ñ 


RESPUESTAS. 


¡ATRÉVETE A PRE- ) 
GUNTARNOS! 41 


EFUERZOS! 


Ya están aquí los Caballeros Jedi de los videojuegos, que con su 
suprema sabiduría cartuchera podrán resolver todas tus dudas. 
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¿Hay algún 

truco? 

Lucas Martín, La Coruña: 

Hola amigos, estoy desesperado y 
necesito que me echéis una mano. 
Tengo Zelda en la Game Boy Color 
pero es muy complicado. ¿Hay 
algún truco para que sea un poco 
más fácil? 


Games World: No sólo te vamos a 
echar una mano. Hemos reunido 
un equipo de especialistas dis- 
puestos a dar su brazo por ti. 


CONSEJO BÁSICO 

Hay tantas cosas en Zelda DX que 
darte un truco que resuelva todos 
” tus problemas es algo muy difícil, 
por no decir imposible. Hay quien 
opina que lo mejor que se puede 
hacer cuando estás completamen- 


te atascado es apagar la máquina, 
y volver a jugar cuando ya te 
hayas despejado un poquito. Te 
sorprenderá ver todo lo que 
puedes hacer después de una 
pausa. Si te frustras porque no 
avanzas, no tengas miedo de 
explorar otras áreas de la isla y si 
te quedas atascado en el pantano, 
baja a la playa... A veces es sor- 
prendente lo que puede inspirarte 
un cambio de escenario. 


UN TRUCO DE CORAZÓN 

Cuando pierdas todos tus corazo- 
nes, salva el juego y apágalo inme- 
diatamente. Al volver a cargarlo 
verás que el número de veces que 
la has palmado sigue siendo el 
mismo ¡y que vuelves a empezar 
con cinco corazones enteritos! 


TRUCO ECONÓMICO 

Si vas a comprar un ítem caro, 
píllalo del mostrador y págalo. En 
el momento en que te cobren, 
presiona Start + Select + A+ Bala 
vez. Selecciona “Guardar y Salir” y 
luego recarga el juego. Si has sido 
lo bastante rápido, el tem será 
tuyo y habrás perdido muy poco 
dinero. 


¡OH! ERA 
AZ DE FÁCIL. (a 
¡QUÉ 
FAZTIDIO! 


¡FLECHAS EXPLOSI- 

VAS! 

Equípate con flechas y 

bombas y luego dispáralas juntas 
(pulsando A + B a la vez). 


SALTO DE PANTALLA 

Si topas con un obstáculo que 
no te deja pasar, vuelve a la 
pantalla de la izquierda o a la de la 


derecha y quédate en el borde. 
Justo en el momento en que vayas 
a entrar de nuevo en la pantalla 
donde encontraste el obstáculo, 
presiona Select. Aparecerá el mapa 
(probablemente tardarás un poco 
en acertar el momento oportuno). 
Cuando vuelvas al juego, estarás 
en el mismo sitio pero una pantalla 
más adelante. Si te encallas, sigue 
intentándolo hasta 

que 

funcione. 


¿Cómo se 

consigue esa 

llave? 

Tomás Verdiales, Irún: 

¡Por favor, por favor, explicadme 
detalladamente cómo se consigue 
la maldita Llave de Hielo! 


(No) — 


saquemos del emb 
a: Patrulla Games World 


Games World: Querido Tomás, 


sólo hay una manera de conseguir 


la llave helada, y 
se necesita un 
cartucho pirata y u 
código que, según 
Y parece, se carga tus 
Sy partidas guardadas 
(Banjo tiene que empezar 


Ll de nuevo habiendo olvidado 
como se trepa a un árbol y 


Kazooie no recuerda nada de 
nada.) Además, esa llave no sirve 
para nada (los de Rare diseñaron 
el juego de manera que la Llave del 
Hielo fuera accesible y útil única- 
mente cuando llegue su secuela, 
Banjo-Tooie “s). Así que, por ahora 
lo mejor será que te olvides del 
tema y disfrutes con el resto del 
juego. 


¿Hay algún 

código? 

Samuel Pedrerol, Tarragona: 
¡Hola, amigos de GW! ¿Tenéis 


algún código para los niveles del f 


final de El Retorno del Jedi? 


GW: ¡Cielos, un compañero en 
apuros! Pues nada chaval, vamos 
a echarte un cable. Aquí tienes una 
lista de códigos: 


SNKMTD 
RWVJBG 
TFGBMN 
HJMKPL 
QGTHGD 
PSVZKL 

SFPYSW 
CGGYON 
KFGZXQ 


Dance Hall 

Sail Barge 
Endor 

Ewok Village 
Power Generator 
Death Star 
Tower 

Death Star 1 
Death Star 2 


a NEO 1 ÓLU 


mas 
teo pa a 


— ¿Estás estan 
Dela que te 
Escríbenos 


Ea 


MC Ediciones 
Paseo San Gervasio, 16-20 


=de.una seta... 


5 —MOKU NOKU BEACH 
En-la rampa de-detrás-de 
7 -la-cueva, utiliza:a Yoshi 
o Toad:(o-una seta-pro= 
pulsora:conlos otros:pilotos) para =- 


saltar dentro de la. misma.-Si-te—= 
-sales-con la tuya, aparecerás-por la 


catarata al-otro:lado de la:roca: 


DK'S JUNGLE PARKWAY- 


Atajo 1 22m 

Conduce hacia la-rampa y, en-lugar 
de seguir:en línea: recta; colócate:a 

la:izquierda para ahorrarte un tramo 
de:la.carretera. 


Majo -2 
-- Dentro dela cueva, conduce:a:99 


Km:/h:(0:a:120-Km./h con la ayuda - 
.¡o tres!)-hacia:el'lado 
izquierdo: de la: cueva. 


Al principio de la:carrerahay una 


pendiente..Cuando empieces a: 
bajarla, ponte a la:izquierda y salta. 
Mantén: el dedo:en- el acelerador 


hasta que veas-un buen sitio: donde 


aterrizar. Cuando llegue el 
momento, dale alfreno.mientras- 


-tiras del.stick hacia atrás.-Si-no 


puedes hacerlo, sigue-recto:Por 
encima: de Ja colina, como hicimos 
nosotros... 


PRENDE TÁCTICAS SARADDRAS 


A A «Para colocar tus edifi--- 
=) cios'en-la: base 
35-enemiga, utiliza:sacos 
de arena.en cadena.-Con:esta: 
técnica:puedes sacar alan 


-J:edificio-de:tu base; 


Y sivas-mal de pasta, pon:unos 
-Miní-Gunners cerca:de un: saco: 
de arena. Vende: la pared:y tus 
hombres también entrarán-en-el 
lote. ¡Lo siénto.colegas,-pero-la 
guerra.es-la:guerral: ==> 
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war - APTO SI | POKENSOMBROSO 


indescriptible 


RACGUON cu TE NECESITA Y ": VECINA O NO, ALUCINA 


] E | CON NUESTRA SÚPER GUÍA 
le PARA ENTRENADORES DE POKÉMON 
¡ES y EN' E a O DESTRUCTION! DERBY 


Sutilisima review de este 


OLVÍDATE DEL RUMBLE - delicado y elegante juego 
PAN: CON ESTE JUEGO, SLTUTE 


E o DO de O DONKEY 
OÍ ¡ HONG 64 


Review del 
Patatormas Y 

más esperado 

del año PF 


O SUPER SMASH BROS 
| Analizamos el beat'em un más 
$ L divertido de N64 
ÍY4 PSU ON Z Ez 
+ ¡CÓDIGOS Y TRUCOS ULTRATERRENOS! 
¡REVIEWS SOBRENATURALES DELAS ÚLTIMAS 
TRUCOS PARA SALIR VIVITO Y NOVEDADES PARA N6 Y GAME BOY! 
COLEANDO DE LA ZONA MUERTA ¡ÚLTIMAS NOTICIAS SOBRE EL. FASCINANTE 
EN... MUNDO NINTENDO! 
¡PREVIEWS CON SCREENSHOTS OBTENIDOS — 
MEDIANTE EL SAQUEO Y LA TORTURA! 
¡REPORTAJES DE'LOS QUE LEEN LOS MINIS- 
TROS CUANDO DICEN ESTAR TRABAJANDO! 


Ak E 


Dinamita la rutina con la revista más cañera 
sobre el mundo de Nintendo 64. Actualidad, 
reportajes, análisis, trucos y guías de los juegos 
para la consola más poderosa del mercado. 
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Fono | ¿HEAVEN 
TONIC A OUBIÉ 
ENCUENTRA LAS ALMAS OSCURAS EN Lá invasión « 
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ládrones 19 ES 
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